СПРАВОЧНИК

ПРИЛОЖЕНИЕ A

ПОДДЕРЖКА НАЦИОНАЛЬНЫХ ЯЗЫКОВ

Это приложение описывает средства, которые позволяют приложениям ORACLE работать с несколькими языками, посредством соглашений, специфицируемых пользователем. 
Темы этой главы включают обсуждение следующих вопросов:

· описание средств поддержки национальных языков (NLS)

· архитектура NLS в ORACLE

· основы: обсуждение вопросов многоязыковости

· специфицирование в приложениях операций, зависящих от языка

· специфицрование наборов символов

Что предоставляет поддержка национальных языков?

Поддержка национальных языков (NLS) в ORACLE позволяет пользователям взаимодействовать с базой данных на их родных языках. NLS также позволяет приложениям выполняться в различных языковых окружениях.

Для достижения этих целей NLS предоставляет:

· поддержку обработки данных в разнообразных кодовых множествах (наборах символов), используемых оборудованием компьютера:

· как однобайтовые, так и многобайтовые наборы символов

· клиент и сервер могут пользоваться разными наборами символов, при прозрачном преобразовании данных между ними

· зависящие от языка операции в приложениях конечных пользователей:

· сообщения ORACLE выдаются на различных языках

· даты и числа форматируются в соглашениях выбранных языка и территории

· символьные данные сортируются в соглашениях языка

· операции, зависящие от языка, специфичны для каждой отдельной сессии

Остальная часть этого приложения обсуждает основы этих вопросов и описывает механизмы средств NLS.

Архитектура ORACLE NLS

Архитектура NLS имеет две компоненты: не зависящие от языка функции и зависящие от языка данные. Первые предоставляют общие средства, ориентированные на языки; вторые предоставляют информацию, необходимую этим средствам для конкретного языка.

Так как зависящие от языка данные отделены от программных кодов, работа функций NLS управляется данными, поставляемыми во время выполнения. Можно добавлять новые языки и изменять зависящие от языка характеристики приложения, не изменяя кодов в самом приложении. Эта архитектура также позволяет специфицировать зависящие от языка средства отдельно для каждой сессии.

Зависящие от языка данные определяются с помощью средства NLS*WorkBench. NLS*WorkBench поддерживает хранилище методов интерпретации зависящего от языка ввода и методов представления зависящего от языка вывода. Как только определены эти характеристики для нового языка, NLS*WorkBench генерирует файлы данных, которые реализуют поддержку этого языка. Для полного описания продукта NLS*WorkBench и его средств обратитесь к документу NLS*WorkBench Reference Guide.

Основы многоязыковой архитектуры

Эта секция предоставляет базовую информацию по вопросам, касающимся многоязыковых приложений, и показывает, как эти вопросы разрешаются средствами NLS сервера ORACLE. Последующие секции этого приложения обсуждают специфические параметры, управляющие работой средств NLS.

Кодовые множества

Чтобы понять, как ORACLE работает с символьными данными, важно понимать общие вопросы представления символов на компьютерах.  Вид символа на терминале зависит от того, какое соглашение для представления символов используется на этом терминале. Когда вы нажимаете буквенную клавишу на клавиатуре, терминал генерирует числовой код, специфицированный для этой буквы в кодовом множестве, используемом на этом устройстве.  Когда терминал принимает число, представляющее символ, он выдает графический символ, определяемый этим же кодовым сножеством.

Кодовые множества определяют представления алфавитных символов, цифр и знаков пунктуации, а также коды, управляющие операциями терминала. КОДОВОЕ МНОЖЕСТВО (известное также как набор символов, или кодовая страница) задает числа, соответствующие каждому символу, который может быть отображен на терминале.  Примерами кодовых множеств могут служить 7-битовый код ASCII, кодовая страница 500 EBCDIC, или Japanese Extended Unix Code.

Для поддержки различных языков изготовители оборудования используют множество наборов символов. Все они поддерживают 26 букв латинского алфавита, от A до Z. Как правило, однабайтовые наборы символов применяются для европейских, а многобайтовые - для азиатских языков.

Однобайтовые 7-битовые кодовые множества могут определять до 128 символов и обычно поддерживают лишь один язык. Единственными буквами, определенными в 7-битовой таблице ASCII, являются 26 латинских букв. Используются также разнообразные вариации 7-битовых схем, полученные из 7-битового набора ASCII заменой некоторых символов (обычно знаков пунктуации) дополнительными буквами, требуемыми для специфического языка.

Однобайтовые 8-битовые кодовые множества могут определять до 256 символов и обычно поддерживают группу языков. Например, схема ISO 8859/1 поддерживает много западноевропейских языков.

Многобайтовые кодовые множества необходимы для азиатских языков, поскольку в таких языках используются тысячи символов.  Двухбайтовая схема кодирования может поддерживать до 65536 символов. Некоторые многобайтовые кодовые множества используют старший бит для указания того, что этот байт представляет однобайтовый символ либо является первым или вторым байтом двухбайтового символа. В других схемах для разграничения однобайтовых и двухбайтовых символов используются специальные управляющие символы: первый такой символ указывает, что последующие символы будут двухбайтовыми, пока не встретится второй.

Существуют две общие группы кодовых множеств, одна из которых базируется на 7-битовом коде ASCII, а вторая на IBM EBCDIC.  Внутри каждой группы, все схемы кодирования обычно используют одну и ту же кодировку для 26 латинских букв, но различающиеся кодировки для букв, отличных от латинских. Кодовые схемы ASCII и EBCDIC используют разную кодировку даже для латинских букв.

Поддерживаемые наборы символов

Средства поддержки национальных языков (NLS) в ORACLE разрешают проблемы, проистекающие из того факта, что в разных схемах кодирования для представления одного и того же символа используются разные двоичные значения. С помощью NLS данные, созданные в одном наборе символов, могут корректно обрабатываться и отображаться в системе, использующей другую кодировку.

Следующая таблица показывает некоторые из многих поддерживаемых в ORACLE наборов символов. Чтобы выяснить, какая схема кодировки используется в вашей системе, обратитесь к вашему руководству по инсталляции [IUG].

Набор символов 



Описание

AR8ISO8859P6 

ISO 8859-6 Latin/Arabic

AR8ISO8859P8 

ISO 8859-8 Latin/Hebrew

CGB2312-80 


Chinese GB2312-8

CL8ISO8859P5 

ISO 8859-8 Latin/Cyrillic

CNS11643-86 

Taiwan Traditional Chinese

EE8ISO8859P2 

ISO 8859-2 East European

EE8ISO8859P7 

ISO 8859-2 Latin/Greek

JA16DBCS 


Japanese IBM

JA16EUC 


Japanese Extended Unix Code

JA16HP 


Japanese HP

JA16SJIS 


Japanese Shift-JIS

JA16VMS 


Japanese VMS Kanji

KO16DBC 


Korean IBM

KO16KSC5601 

Korean KSC5601

SE8ISO8859P3 

ISO 8859-3 South European

SE8ISO8859P4 

ISO 8859-3 North/North-east European 
US7ASCII 


7-bit U.S. ASCII Standard 
US8PC437 


IBM PC's 8 Bit American Code Page 437 
WE8DEC 


DEC's 8 Bit West European 
WE8EBCDIC37 

West European 8-bit 
EBCDIC 


Code Page 00037 
WE8EBCDIC500 

West European 8-bit 
EBCDIC 


Code Page 00500 
WE8ISO8859P1 

ISO 8859-1 West European 
WE8ISO8859P9 

ISO 8859-9 West European(+Turkish)

WE8MACROMAN8 

Macintosh Extended ROMAN8

WE8PC850 


IBM PS's 8 Bit West European Code Page 850

WE8ROMAN8 


HP 8 Bit West European

Поведение приложений, зависящее от языка

Задание значений разнообразных параметров NLS позволяет приложениям функционировать в зависящей от языка манере.

Зависящие от языка опции, управляемые средством NLS, включают:

· язык, используемый для сообщений и постоянного текста

· формат чисел

· формат дат

· формат валюты

· начальный день недели

Сообщения и текст

Все сообщения и текст должны появляться на одном и том же языке.  Например, когда работает приложение SQL*Forms, сообщения и постоянный текст, которые видит пользователь, поступают из трех источников:

· сообщения от сервера

· сообщения и постоянный текст, генерируемый SQL*Forms

· сообщения и постоянный текст, определенные как часть приложения

Что касается последних, за соблюдение этого правила должно отвечать само приложение. За первые два отвечает NLS.

Формат чисел

База данных должна знать, какое соглашение по форматам чисел используется в каждой сессии, для того чтобы правильно интерпретировать входные числовые строки. Например, база данных должна знать, вводятся ли числа с десятичными точками или десятичными запятыми (234.00 или 234,00). Аналогично, приложение должно быть способно отображать числовую информацию в формате, ожидаемом на стороне клиента.

Формат дат, валюта, первый день недели

Аналогично, информация, содержащая календарные и денежные значения, должна правильно интерпретироваться при вводе в сервер и правильно форматироваться при выводе на терминал пользователя.  Все эти функции контролируются параметрами NLS, описанными ниже в этом приложении.

Сортировка символьных данных

Обычно, когда сортируются символьные данные, последовательность сортировки базируется на числовых значениях символов, определяемых принятой схемой кодирования. Такая сортировка называется ДВОИЧНОЙ сортировкой. Она дает приемлемые результаты для английского алфавита, потому что стандарты ASCII и EBCDIC определяют символы от A до Z в порядке возрастания их числовых значений.

Заметьте, однако, что в стандарте ASCII все прописные буквы стоят перед строчными, а в стандарте EBCDIC - наоборот, все строчные перед всеми прописными.

Когда используются символы других языков, двоичная сортировка обычно не подходит. Например, «A умляут» в немецком языке должно стоять раньше B, но при двоичной сортировке эта буква окажется после Z.

Для того, чтобы генерировать последовательность сортировки, отвечающую алфавитному порядку символов для конкретного языка, необходимо использовать другой способ сортировки, который упорядочивает символы независимо от их числовых значений в принятой схеме кодирования. Этот способ называется ЛИНГВИСТИЧЕСКОЙ сортировкой. Лингвистическая сортировка заменяет сортируемыме символы другими двоичными значениями, отвечающими алфавитному порядку символов, благодаря чему последующая двоичная сортировка возвращает желаемый результат.

ORACLE предоставляет оба механизма сортировки. Лингвистические последовательности сортировки определяются как часть зависящих от языка данных NLS. Каждая лингвистическая последовательность сортировки имеет уникальное имя. Параметры NLS определяют, какой механизм сортировки будет использоваться в запросах, содержащих фразу ORDER BY. Можно специфицировать умалчиваемое значение, которое можно перекрывать для каждой сессии с помощью параметра NLS_SORT.

Особые случаи лингвистической сортировки

Особые случаи лингвистической сортировки - это цепочки символов, которые при сортировки должны рассматриваться как одиночные символы. Такие особые случаи автоматически обрабатываются при лингвистической сортировке. Например, одна из лингвистических последовательностей сортировки для испанского языка указывает, что пары символов ch и ll должны трактоваться как одиночные символы, расположенные между буквами c и d, и l и m, соответственно.

Другой пример дает немецкий символ «двойная s» (напоминающий греческую букву бета). Лингвистическая последовательность сортировки German трактует этот символ как два символа SS, тогда как последовательность сортировки Austrian рассматривает его как SZ.

Особые случаи, подобные этим, обрабатываются также при переводе из строчных букв в прописные и наоборот. Например, при переводе в прописные буквы немецкая буква «двойная s» преобразуется в два символа SS. Такие вопросы при преобразовании регистра букв обрабатываются функциями NLS_UPPER, NLS_LOWER и NLS_INITCAP в соответствии с соглашениями, установленными для лингвистической последовательности сортировки. (Стандартные функции UPPER, LOWER и INITCAP не обрабатывают эти особые случаи.)

Задание набора символов

Схема кодирования символов, используемая базой данных, определяется при создании базы данных как часть предложения CREATE DATABASE. Все столбцы данных с типом CHAR, VARCHAR2 и LONG, включая столбцы словаря данных, хранят свои данные в наборе символов, принятом в базе данных. Кроме того, этот выбранный набор символов определяет, какие символы можно использовать для имен объектов в базе данных.

Как только база данных создана, набор символов базы данных не может быть изменен без повторного ее создания. Следовательно, важно тщательно рассмотреть, какой набор символов выбрать для базы данных. Набор символов базы данных должен быть эквивалентом или надмножеством набора символов, принятого в операционной системе. Наборы символов, используемые приложениями клиентов, которые работают с базой данных, обычно помогают определить, какое надиножество является лучшим выбором.

Если приложение клиента работает на терминале, использующем иной набор символов, то символы клиента необходимо конвертировать в символы базы данных, и наоборот. Эта конверсия осуществляется автоматически, и прозрачна для приложения клиента. Набор символов, используемый приложением клиента, определяется параметром NLS_LANG.

Конверсия набора символов

Если конкретный символ существует как в исходном, так и в целевом наборах символов, его преобразование не вызывает проблем. Однако конверсия данных должна учитывать и те символы, которые отсутствуют в целевом наборе символов. В таких случаях используются предопределенные символы замещения. Исходный символ заменяется символом, существующим в целевом наборе символов.
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