CREATE INDEX

Назначение

Создает индекс по одному или нескольким столбцам таблицы или кластера. ИНДЕКС - это объект базы данных, который содержит запись для каждого значения, появляющегося в индексируемых столбцах таблицы или кластера, и обеспечивает прямой, быстрый доступ к строкам.

Условия

Чтобы создать индекс в вашей собственной схеме, должно быть удовлетворено одно из следующих условий:

· Индексируемая таблица (или кластер) находится в вашей схеме.

· Вы имеете привилегию INDEX по индексируемой таблице.

· Вы имеете системную привилегию CREATE ANY INDEX.

Чтобы создать индекс в другой схеме, вы должны иметь системную привилегию CREATE ANY INDEX.

Кроме того, владелец схемы, в которой создается индекс, должен иметь либо квоту памяти в табличном пространстве, содержащем этот индекс, либо системную привилегию UNLIMITED TABLESPACE.

Если вы используете Trusted ORACLE в режиме DBMS MAC, то ваша метка DBMS должна доминировать над меткой табличного пространства и должна совпадать с меткой таблицы. Если таблица была создана под DBHIGH или DBLOW, то вы должны явно установить вашу метку в DBHIGH или DBLOW. Вы можете создавать индекс в схеме другого пользователя, если ваша метка DBMS доминирует над меткой создания этого пользователя.

Синтаксис

        CREATE INDEX команда ::=



-- CREATE INDEX --T----------T- индекс ------------------------------


                    L- схема. --

                                     ---------- , ----------¬


--- ON --T-T----------T- таблица ( -​- столбец -T--------T-+- ) --T---


          ¦ L- схема. --                         +- ASC --+        ¦

          ¦                                      L- DESC --        ¦

          L-- CLUSTER -T----------T- кластер -----------------------

                       L- схема. --

    ---------------------------------------------¬


---​--T--------------------------------------T--+--------------------



       +- INITRANS целое ---------------------+

       +- MAXTRANS целое ---------------------+

       +- TABLESPACE табличное_пространство --+

       +- STORAGE storage_фраза --------------+

       +- PCTFREE целое ----------------------+

       L- NOSORT ------------------------------

Ключевые слова и параметры

схема 
схема, в которой создается индекс. Если СХЕМА опущена, то ORACLE 


создает индекс в вашей собственной схеме.

индекс 
имя создаваемого индекса.

таблица 
имя таблицы, для которой создается индекс. Если вы не квалифицируете таблицу СХЕМОЙ, то ORACLE считает, что таблица находится в вашей схеме.

столбец 
имя столбца в таблице. Индекс может иметь до 16 столбцов. Столбец индекса не может иметь тип данных LONG или LONG RAW.

ASC 

эти опции допускаются для совместимости ссинтаксисом DB2, хотя 
DESC 
индексы всегда создаются в порядке возрастания (ASC). Индексы по символьным данным создаются в порядке возрастания значений символов в наборе символов базы данных.

CLUSTER 
специфицирует кластер, для которого создается индекс кластера. Если вы не квалифицируете кластер СХЕМОЙ, то ORACLE считает, что кластер находится в вашей схеме. Нельзя создавать индекс кластера для хэш-кластера.

INITRANS 
устанавливает значения этих параметров для индекса. См. параметры MAXTRANS 
INITRANS и MAXTRANS команды CREATE TABLE ниже в этой главе.

TABLESPACE 
имя табличного пространства, в котором создается индекс. Если эта опция опущена, то ORACLE создает индекс в умалчиваемом табличном пространстве владельца схемы, содержащей индекс.

STORAGE 
устанавливает характеристики памяти для индекса.

См. фразу STORAGE на странице 4-390.

PCTFREE 
Процент памяти, которая оставляется свободной для обновлений и вставок в каждом блоке данных индекса.

NOSORT 
сообщает ORACLE, что строки хранятся в базе данных в возрастающем порядке, и поэтому ORACLE не обязан сортировать строки при создании индекса.

Замечания по использованию

ORACLE может использовать индексы для улучшения производительности в следующих случаях:

· при отыскании строк по заданным значениям столбцов индекса

· при обращении к таблицам в порядке столбцов индексов

Однако индекс может замедлить команды INSERT, UPDATE и DELETE, затрагивающие значения индексированных столбцов, так как ORACLE должен при этом обновлять как данные таблицы, так и данные индекса. Для дополнительной информации о том, как индексы могут улучшить производительность, обратитесь к главе 5 «Настройка предложений SQL» документа ORACLE7 Server Application Developer's Guide.

Когда вы первоначально вставляете строки в новую таблицу, обычно быстрее было бы создать таблицу, вставить строки, а уже затем создавать индекс. Если вы создаете индекс до вставки строк, то ORACLE вынужден обновлять индекс для каждой вставляемой строки.

Когда вы создаете индекс в Trusted ORACLE, он помечается вашей меткой DBMS.

Столбцы индекса

Индекс может содержать максимально 16 столбцов. Запись индекса представляет собой конкатенацию всех значений данных из каждого столбца. Вы можете специфицировать столбцы индекса в любом порядке. Порядок, который вы выбрали, существенно влияет на то, как ORACLE использует индекс.

Сообразно обстоятельствам, ORACLE использует целый индекс или его ведущую порцию. Предположим, что индекс с именем IDX1 создается по столбцам A, B и C таблицы TAB1 (в порядке A, B, C).  ORACLE может использовать этот индекс при обращениях к столбцам A, B, C (полный индекс); A, B; или к одному столбцу A. Обращения к паре столбцов B, C не используют индекс IDX1. Разумеется, вы можете также создать другой индекс по столбцам B и C.

Множественные индексы на таблицу

Вы можете создать несколько индексов по разным столбцам (или разным комбинациям столбцов) в одной и той же таблице. ORACLE не налагает ограничений на количество индексов, которые можно создать для одной таблицы. Заметьте, что каждый индекс увеличивает время обработки, необходимое для поддержания таблицы, при обновлениях индексированных данных.

Опция NOSORT

Опция NOSORT может существенно сократить время, требуемое для создания индекса. Нормальное создание индекса сначала сортирует строки таблицы по индексируемым столбцам, а затем строит индекс.  Эта операция сортировки часто занимает существенную часть всей требуемой работы. Если строки физически хранятся в возрастающем порядке (по значениям индексируемых столбцов), то опция NOSORT заставляет ORACLE обойти фазу сортировки этого процесса.

Нельзя использовать опцию NOSORT при создании индекса кластера.

Опция NOSORT также уменьшает объем памяти, требуемой для построения индекса. ORACLE во время сортировки использует временные сегменты. Так как опция NOSORT обходит сортировку, индекс создается с гораздо меньшими затратами временной памяти.

Чтобы использовать опцию NOSORT, вы должны гарантировать, что строки физически отсортированы в порядке возрастания. Из-за физической независимости данных, присущей реляционным СУБД, и в особенности ORACLE, не существует способа принудительно установить физический внутренний порядок данных в таблице.  Поэтому команду CREATE INDEX с опцией NOSORT следует использовать немедленно вслед за начальной загрузкой строк в таблицу.

Вы ничем не рискуете, попробовав опцию NOSORT. Если ваши строки не отсортированы как надо, ORACLE возвратит ошибку. Вы можете после этого выдать еще одну команду CREATE INDEX, без опции NOSORT.

Пустые значения

Пустые значения не индексируются. Рассмотрим следующее предложение:

SELECT ename

FROM emp

WHERE comm IS NULL

Этот запрос не использует индекс, который был создан по столбцу COMM.

Создание индексов кластера

ORACLE не создает автоматически индекс для кластера при начальном создании кластера. Нельзя выдавать предложения языка манипулирования данными (DML) по кластеризованным таблицам, пока не создан индекс этого кластера.

Чтобы создать индекс для кластера EMPLOYEE, выдайте следующее предложение:

CREATE INDEX ic_emp

ON CLUSTER employee

Заметьте, что столбцы индекса не специфицируются, так как индекс автоматически строится по всем столбцам ключа кластера.

Пример

Следующая команда создает индекс по столбцу ENAME таблицы EMP:

CREATE INDEX i_emp_ename

ON emp (ename)

Связанные темы

Команды ALTER INDEX, DROP INDEX; фразы CONSTRAINT, STORAGE.

CREATE PACKAGE

Назначение

Создает спецификацию хранимого пакета. ПАКЕТ - это инкапсулированная коллекция взаимосвязанных процедур, функций и других программных объектов, хранящаяся как единица в базе данных. СПЕЦИФИКАЦИЯ объявляет эти объекты в пакете.

Условия

Прежде, чем может быть создан пакет, пользователь SYS должен выполнить скрипт SQL с именем DBMSSTDX.SQL. Точное имя и местоположение этого скрипта

[IUG] варьируются в зависимости от операционной системы.

Чтобы создать пакет в своей собственной схеме, вы должны иметь системную привилегию CREATE PROCEDURE. Чтобы создать пакет в схеме другого пользователя, вы должны иметь системную привилегию  CREATE ANY PROCEDURE.

Если вы используете Trusted ORACLE в режиме DBMS MAC, то для создания пакета в схеме другого пользователя ваша метка DBMS должна доминировать над меткой создания этого пользователя.

Чтобы создать пакет, вы должны использовать ORACLE с процедурной опцией.

Синтаксис



-- CREATE --T--------------T- PACKAGE ---T----------T- пакет --------


              L- OR REPLACE --             L- схема. --


-----T- IS -T- спецификация_пакета_pl/sql ---------------------------



      L- AS --

Ключевые слова и параметры

OR REPLACE 
заменяет спецификацию пакета, если она уже существует. Вы можете использовать эту опцию, чтобы заменить спецификацию существующего пакета без того, чтобы удалять ее, вновь создавать и заново назначать все объектные привилегии, которые ранее были назначены по этому пакету.

Когда вы изменяете спецификацию, ORACLE перекомпилирует пакет. Для информации, относящейся к перекомпиляции спецификаций пакетов, обратитесь к команде ALTER PROCEDERE выше в этой главе.

Пользователи, которым ранее были назначены привилегии по переопределяемому пакету, могут по-прежнему обращаться к этому пакету без повторного назначения привилегий.

схема 

схема, содержащая пакет. Если этот параметр опущен, ORACLE 



создает пакет в вашей схеме.

пакет 

имя создаваемого пакета.

спецификация_ 
спецификация пакета. Эта спецификация может объявлять 
пакета_ 

программные объекты. Спецификации пакетов пишутся на PL/SQL.

pl/sql
Для информации о PL/SQL, в том числе о том, как писать спецификации пакетов, обратитесь к документу PL/SQL User's Guide and Reference.

Если вы встраиваете предложение CREATE PACKAGE в программу прекомпилятора ORACLE, то вы должны завершить это предложение ключевым словом END-EXEC, за которым следует символ-терминатор предложений встроенного SQL для данного конкретного языка.

Пакеты

ПАКЕТ - это инкапсулированная коллекция взаимосвязанных процедур, функций и других программных объектов, хранящаяся как единица в базе данных. К программным объектам относятся:

· процедуры

· функции

· переменные

· константы

· курсоры

· исключения

Использование пакетов является альтернативой созданию процедур и функций как независимых объектов схем. Пакеты имеют много преимуществ перед независимыми процедурами и функциями:

· Пакеты позволяют более эффективно организовать разработку приложений.

· Пакеты позволяют более эффективно назначать привилегии.

· Пакеты позволяют модифицировать объекты внутри пакетов без перекомпиляции зависимых объектов схем.

· Пакеты позволяют ORACLE одновременно считывать в память множественные объекты, содержащиеся в пакете.

· Пакеты могут содержать глобальные переменные и курсоры, которые доступны всем процедурам и функциям в пакете.

· Пакеты позволяют вам перекрывать процедуры и функции.

ПЕРЕКРЫТИЕ процедуры означает создание нескольких процедур с одним и тем же именем в одном и том же пакете, каждая из которых принимает различное число аргументов разного типа.

Для дополнительной информации об этих и иных достоинствах пакетов обратитесь к главе 7 «Использование пакетов и процедур» документа ORACLE7 Server Application Developer's Guide.  Когда вы создаете пакет в Trusted ORACLE, он помечается вашей меткой DBMS.

Как создавать пакеты

Чтобы создать пакет, вы должны выполнить два отдельных шага:

1.
СОЗДАТЬ СПЕЦИФИКАЦИЮ ПАКЕТА ПРИ ПОМОЩИ КОМАНДЫ CREATE PACKAGE. В спецификации пакета вы можете объявить программные объекты. Такие объекты называются ОБЩИМИ (public). К общим объектам можно обращаться как извне пакета, так и из других объектов в пакете.

2.
СОЗДАТЬ ТЕЛО ПАКЕТА ПРИ ПОМОЩИ КОМАНДЫ CREATE PACKAGE BODY.

В теле пакета вы можете объявить и определить программные объекты:

· Вы должны определить общие объекты, которые были объявлены в спецификации пакета.

· Вы можете также объявить и определить дополнительные объекты пакета. Такие объекты называются ЛИЧНЫМИ (private). Так как личные объекты объявляются в теле пакета, а не в его спецификации, к ним можно обращаться только из других объектов в пакете. Личные объекты недоступны извне пакета.

См. команду CREATE PACKAGE BODY ниже в этой главе.

Разделение спецификации и тела

ORACLE хранит спецификацию и тело пакета по отдельности в базе данных. Другие объекты схем, которые вызывают или обращаются к общим программным объектам пакета, зависят только от спецификации пакета, но не от его тела. Это позволяет вам изменять определение программного объекта в теле пакета, не заставляя ORACLE делать недействительными другие объекты схем, которые обращаются к этому программному объекту. ORACLE делает недействительными такие объекты схем лишь в том случае, если вы изменяете объявление программного объекта в спецификации пакета.

Пример

Следующее предложение SQL создает спецификацию пакета EMP_MGMT:

        CREATE PACKAGE emp_mgmt AS

            FUNCTION hire(ename VARCHAR2, job VARCHAR2, mgr NUMBER,                           sal NUMBER, comm NUMBER, deptno NUMBER)                 RETURN NUMBER;

            FUNCTION create_dept(dname VARCHAR2, loc VARCHAR2)

                RETURN NUMBER;

            PROCEDURE remove_emp(empno NUMBER);

            PROCEDURE remove_dept(deptno NUMBER);

            PROCEDURE increase_sal(empno NUMBER, sal_incr NUMBER);

            PROCEDURE increase_comm(empno NUMBER, comm_incr NUMBER);

            no_comm EXCEPTION;

            no_sal EXCEPTION;

            END emp_mgmt

Спецификация пакета EMP_MGMT объявляет следующие общие программные объекты:

· функции HIRE и CREATE_DEPT

· процедуры REMOVE_EMP, REMOVE_DEPT, INCREASE_SAL и INCREASE_COMM

· исключения NO_COMM и NO_SAL

Все эти объекты доступны всем пользователям, имеющим доступ к данному пакету. После создания пакета вы можете разрабатывать приложения, которые вызывают любые общие процедуры или функции пакета или возбуждают любые общие исключения этого пакета.

Прежде чем вызывать процедуры и функции этого пакета, вы должны определить их в теле пакета. Пример предложения CREATE PACKAGE BODY, создающего тело пакета EMP_MGMT, приведен в описании команды CREATE PACKAGE BODY ниже в этой главе.

Связанные темы

Команды ALTER PACKAGE, CREATE FUNCTION, CREATE PROCEDURE, CREATE PACKAGE BODY, DROP PACKAGE.

CREATE PACKAGE BODY

Назначение

Создает тело хранимого пакета. ПАКЕТ - это инкапсулированная коллекция взаимосвязанных процедур, функций и других программных объектов, хранящаяся как единица в базе данных. ТЕЛО определяет эти объекты в пакете.

Условия

Прежде, чем может быть создан пакет, пользователь SYS должен выполнить скрипт SQL с именем DBMSSTDX.SQL. Точное имя и местоположение этого скрипта

[IUG] варьируются в зависимости от операционной системы.

Чтобы создать пакет в своей собственной схеме, вы должны иметь системную привилегию CREATE PROCEDURE. Чтобы создать пакет в схеме другого пользователя, вы должны иметь системную привилегию CREATE ANY PROCEDURE.

Если вы используете Trusted ORACLE в режиме DBMS MAC, то для создания пакета в схеме другого пользователя ваша метка DBMS должна доминировать над меткой создания этого пользователя.

Чтобы создать пакет, вы должны использовать ORACLE с процедурной опцией.

Синтаксис

CREATE PACKAGE BODY команда ::=



-- CREATE --T--------------T- PACKAGE BODY -T----------T- пакет -----
               L- OR REPLACE --                L- схема. --


-----T- IS -T- тело_пакета_pl/sql -----------------------------------

       L- AS --

Ключевые слова и параметры

OR REPLACE 
заменяет тело пакета, если оно уже существует.  Вы можете использовать эту опцию, чтобы заменить тело существующего пакета без того, чтобы удалять его, вновь создавать и заново назначать все объектные привилегии, которые ранее были назначены по этому пакету. Когда вы изменяете тело пакета, ORACLE перекомпилирует его. Для информации, относящейся к перекомпиляции тела пакетов, обратитесь к команде ALTER PACKAGE BODY выше в этой главе.

Пользователи, которым ранее были назначены привилегии по переопределяемому пакету, могут по-прежнему обращаться к этому пакету без повторного назначения привилегий.

схема 
схема, содержащая пакет. Если этот параметр опущен, ORACLE создает пакет в вашей схеме.

пакет 

имя создаваемого пакета.

тело_пакета_ 
тело пакета. Это тело может объявлять и определять программные

pl/sql 
объекты. Тела пакетов пишутся на PL/SQL. Для информации о PL/SQL, в том числе о том, как писать тела пакетов, обратитесь к документу PL/SQL User's Guide and Reference.

Если вы встраиваете предложение CREATE PACKAGE BODY в программу прекомпилятора ORACLE, то вы должны завершить это предложение ключевым словом END-EXEC, за которым следует символ-терминатор предложений встроенного SQL для данного конкретного языка.

Пакеты

ПАКЕТ - это инкапсулированная коллекция взаимосвязанных процедур, функций и других программных объектов, хранящаяся как единица в базе данных. Пакеты являются альтернативой созданию процедур и функций как независимых объектов схем. Для обсуждения пакетов, в том числе информации о том, как создавать пакеты, обратитесь к команде CREATE PACKAGE выше в этой главе.

Пример

Следующее предложение SQL создает тело пакета EMP_MGMT:

        CREATE PACKAGE BODY emp_mgmt AS

            tot_emps  NUMBER;

            tot_depts NUMBER;

            FUNCTION hire(ename VARCHAR2, job VARCHAR2, mgr NUMBER,

                          sal NUMBER, comm NUMBER, deptno NUMBER)

                RETURN NUMBER IS

                    new_empno NUMBER(4);

                BEGIN

                    SELECT empseq.NEXTVAL

                        INTO new_empno

                        FROM DUAL;

                    INSERT INTO emp

                        VALUES (new_empno, ename, job, mgr, sal, comm,

                                deptno);

                    tot_emps := tot_emps + 1;

                    RETURN(new_empno);

                END;

            FUNCTION create_dept(dname VARCHAR2, loc VARCHAR2)

                RETURN NUMBER IS

                    new_deptno NUMBER(4);

                BEGIN

                    SELECT deptseq.NEXTVAL

                        INTO new_deptno

                        FROM DUAL;

                    INSERT INTO dept

                        VALUES (new_deptno, dname, loc);

                    tot_depts := tot_depts + 1;

                    RETURN(new_deptno);

                END;

            PROCEDURE remove_emp(empno NUMBER) IS

                BEGIN

                    DELETE FROM emp

                        WHERE emp.empno = remove_emp.empno;

                    tot_emps := tot_emps - 1;

                END;

            PROCEDURE remove_dept(deptno NUMBER);

                BEGIN

                    DELETE FROM dept

                        WHERE dept.deptno = remove_dept.deptno;

                    tot_depts := tot_depts - 1;

                    SELECT COUNT (*)

                        INTO tot_emps

                        FROM emp;

                    /*  На случай, если ORACLE удалил из таблицы EMP

                        сотрудников удаленного отдела (из-за ограничений

                        ссылочной целостности), мы освежаем значение

                        переменной tot_emps (общее число служащих)    */

                END;

            PROCEDURE increase_sal(empno NUMBER, sal_incr NUMBER);

                    curr_sal NUMBER(7,2);

                BEGIN

                    SELECT sal

                        INTO curr_sal

                        FROM emp

                        WHERE emp.empno = increase_sal.empno;

                    IF curr_sal IS NULL

                        THEN RAISE no_sal;

                        ELSE UPDATE emp

                                SET sal = sal + sal_incr

                                WHERE empno = empno;

                        END IF;

            END;

            PROCEDURE increase_comm(empno NUMBER, comm_incr NUMBER);

                    curr_comm NUMBER(7,2);

                BEGIN

                    SELECT comm

                        INTO curr_comm

                        FROM emp

                        WHERE emp.empno = increase_comm.empno;

                    IF curr_comm IS NULL

                        THEN RAISE no_comm;

                        ELSE UPDATE emp

                                SET comm = comm + comm_incr

                                WHERE empno = empno;

                        END IF;

            END;

            END emp_mgmt

Это тело пакета соответствует спецификации пакета, которая была приведена в примере для предложения CREATE PACKAGE выше в этой главе. Тело пакета здесь определяет общие программные объекты, объявленные в спецификации пакета:

· функции HIRE и CREATE_DEPT

· процедуры REMOVE_EMP, REMOVE_DEPT, INCREASE_SAL и INCREASE_COMM

Поскольку эти объекты объявлены в спецификации пакета, они могут вызываться прикладными программами, процедурами и функциями извне пакета. Например, если у вас есть доступ к этому пакету, то вы можете создать отдельно от пакета EMP_MGMT процедуру INCREASE_ALL_COMMS, которая будет вызывать процедуру INCREASE_COMM.

Поскольку эти объекты определены в теле пакета, вы можете менять их определения, не заставляя ORACLE делать недействительными зависимые объекты схем. Например, если вы впоследствии измените определение функции HIRE, то ORACLE не понадобится перекомпилировать вашу процедуру INCREASE_ALL_COMMS перед ее выполнением.

Тело пакета в нашем примере также объявляет личные программные объекты - переменные TOT_EMPS и TOT_DEPTS. Так как эти объекты объявлены в теле пакета, а не в его спецификации, они доступны другим объектам в пакете, но не доступны извне пакета.  Например, вы не можете написать приложение, которое явно изменяет значение переменной TOT_DEPTS. Однако, поскольку функция CREATE_DEPT является частью пакета, эта функция может изменять значение TOT_DEPTS.

Связанные темы

Команды ALTER PACKAGE, CREATE FUNCTION, CREATE PROCEDURE, CREATE PACKAGE, DROP PACKAGE.

CREATE PROCEDURE

Назначение

Создает независимую хранимую процедуру. ПРОЦЕДУРА - это совокупность предложений PL/SQL, которую вы можете вызывать по имени.

Условия

Прежде, чем может быть создана процедура, пользователь SYS должен выполнить скрипт SQL с именем DBMSSTDX.SQL. Точное имя и местоположение этого скрипта

[IUG] варьируются в зависимости от операционной системы.

Чтобы создать процедуру в своей собственной схеме, вы должны иметь системную привилегию CREATE PROCEDURE. Чтобы создать процедуру в схеме другого пользователя, вы должны иметь системную привилегию CREATE ANY PROCEDURE.  Если вы используете Trusted ORACLE, то для создания процедуры в схеме другого пользователя ваша метка DBMS должна доминировать над меткой создания этого пользователя.

Чтобы создать процедуру, вы должны использовать ORACLE с процедурной опцией.

Синтаксис

        CREATE PROCEDURE команда ::=



-- CREATE --T--------------T- PROCEDURE ---T----------T- процедура --


              L- OR REPLACE --               L- схема. --


---T-------------------------------------------------------T----------


    ¦      ------------------- , -------------------¬       ¦

    L- ( --​- аргумент --T----------T-- тип_данных -+-- ) ---

                         +- IN -----+

                         +- OUT ----+

                         L- IN OUT --


-----T- IS -T- тело_подпрограммы_pl/sql -----------------------------



      L- AS --

Ключевые слова и параметры

OR REPLACE 
заменяет процедуру, если она уже существует. Вы можете использовать эту опцию, чтобы заменить определение существующей процедуры без того, чтобы удалять ее, вновь создавать и заново назначать все объектные привилегии, которые ранее были назначены по этой процедуре. Когда вы переопределяете процедуру, ORACLE перекомпилирует ее. Для информации, относящейся к перекомпиляции процедур, обратитесь к команде ALTER PROCEDURE выше в этой главе.

Пользователи, которым ранее были назначены привилегии по переопределяемой процедуре, могут по-прежнему обращаться к этой процедуре без повторного назначения привилегий.

схема 
схема, содержащая процедуру. Если этот параметр опущен, ORACLE считает, что процедура находится в вашей схеме.

процедура 

имя создаваемой процедуры.

аргумент 
имя аргумента процедуры. Если данная процедура не принимает аргументов, то вы можете опустить круглые скобки за именем процедуры.

IN 
указывает, что вы обязаны предоставлять значение для аргумента при вызове процедуры.

OUT 
указывает, что процедура передает значение этого аргумента обратно в вызывающее окружение после своего исполнения.

IN OUT 
указывает, что вы обязаны предоставлять значение для аргумента при вызове процедуры, и что процедура передает значение этого аргумента обратно в вызывающее окружение после своего исполнения.

Если вы опускаете опции IN, OUT и IN OUT, то по умолчанию принимается IN.

тип_данных 
тип данных АРГУМЕНТА. Аргумент может иметь любой тип данных, который поддерживается в PL/SQL. Для информации о типах данных PL/SQL обратитесь к документу PL/SQL User's Guide and Reference.

Тип данных здесь не может специфицировать длину, точность или масштаб. ORACLE вычисляет длину, точность и масштаб аргумента из окружения, вызвавшего процедуру.

тело_определение
процедуры. Определения процедур пишутся на PL/SQL. Для подпрограммы_ 
информации о PL/SQL, в том числе о том, как писать тела 
pl/sql 
функций PL/SQL, обратитесь к документу PL/SQL User's Guide and Reference.

Если вы встраиваете предложение CREATE PROCEDURE в программу прекомпилятора ORACLE, то вы должны завершить это предложение ключевым словом END-EXEC, за которым следует символ-терминатор предложений встроенного SQL для данного конкретного языка.

Замечания по использованию

ПРОЦЕДУРА - это совокупность предложений PL/SQL, которую вы можете вызывать по имени. Хранимые процедуры во многих аспектах аналогичны хранимым функциям. Для информации, специфичной для функций, обратитесь к описанию команды CREATE FUNCTION выше в этой главе.

В PL/SQL вы можете группировать множественные предложения SQL вместе с процедурными предложениями PL/SQL, аналогичными тем, которые существуют в языках программирования, таких как Ada или C. При помощи команды CREATE PROCEDURE вы можете создать процедуру и сохранить ее в базе данных. Затем вы можете вызывать хранимую процедуру из любого окружения, из которого вы можете выдавать предложения SQL.

Хранимые процедуры предлагают вам преимущества в следующих областях:

· разработке

· целостности

· защите

· производительности

· распределении памяти

Для дополнительной информации о хранимых процедурах, а также о том, как создавать их, обратитесь к главе 7 «Использование процедур и пакетов» документа ORACLE7 Server Application Developer's Guide.

Когда вы создаете процедуру в Trusted ORACLE, она помечается вашей меткой DBMS.

Команда CREATE PROCEDURE создает процедуру как независимый объект схемы. Кроме этого, вы также можете создать процедуру как часть пакета. Для информации о создании пакетов обратитесь к описанию команды CREATE PACKAGE выше в этой главе.

Пример

Следующее предложение создает процедуру CREDIT в схеме SAM:

CREATE PROCEDURE sam.credit (acc_no IN NUMBER, amount IN NUMBER)

            AS BEGIN

                    UPDATE accounts

                    SET balance = balance + amount                     WHERE account_id = acc_no;

            END;

Процелура CREDIT кредитует указанный банковский счет заданной суммой. При вызове этой процедуры вы должны специфицировать следующие аргументы:

ACC_NO 
Этот аргумент представляет номер банковского счета, который требуется кредитовать. Он имеет тип данных NUMBER.

AMOUNT 
Этот аргумент задает величину кредита. Он также имеет тип данных NUMBER.

Процедура использует предложение UPDATE, чтобы увеличить значение столбца BALANCE таблицы ACCOUNTS на значение аргумента AMOUNT для счета, идентифицируемого аргументом ACC_NO.

Связанные темы

Команды ALTER PROCEDURE, CREATE FUNCTION, CREATE PACKAGE, CREATE PACKAGE BODY, DROP PROCEDURE.

CREATE PROFILE

Назначение

Создает профиль. ПРОФИЛЬ - это совокупность лимитов на ресурсы базы данных. Если профиль назначен пользователю, то этот пользователь не может превышать лимиты, определяемые профилем.

Условия

Вы должны иметь системную привилегию CREATE PROFILE.

Синтаксис

        CREATE PROFILE команда ::=



-- CREATE PROFILE профиль LIMIT -------------------------------------


    ---------------------------------------------------------¬


---​--T- SESSIONS_PER_USER ----------T--T- целое -----T--T--+--------



       +- CPU_PER_SESSION ------------+  +- UNLIMITED -+  ¦

       +- CPU_PER_CALL ---------------+  L- DEFAULT ----  ¦

       +- CONNECT_TIME ---------------+                   ¦

       +- IDLE_TIME ------------------+                   ¦

       +- LOGICAL_READS_PER_SESSION --+                   ¦

       +- LOGICAL_READS_PER_CALL -----+                   ¦

       +- COMPOSITE_LIMIT -------------                   ¦

       L- PRIVATE_SGA --T-- целое ---T-----T--T------------

                        ¦            +- K -+  ¦

                        ¦            L- M --  ¦

                        +-- UNLIMITED --------+

                        L-- DEFAULT -----------

Ключевые слова и параметры

SESSIONS_PER_USER

лимитирует число одновременных сессий на одного пользователя.

CPU_PER_SESSION 
лимитирует время процессора на сессию. Это значение выражается в сотых долях секунды.

CPU_PER_CALL 
лимитирует время процессора на вызов (разбора, исполнения или извлечения). Это значение выражается в сотых долях секунды.

CONNECT_TIME 
лимитирует общее время, затраченное на сессию. Это значение выражается в минутах.

IDLE_TIME 
лимитирует продолжительность времени простоя во время сессии. Это значение выражается в минутах. Долго работающие запросы и иные операции не подвержены этому лимиту.

LOGICAL_READS_PER_SESSION

лимитирует число блоков данных, прочитанных за сессию, включая блоки, прочитанные из основной памяти.

LOGICAL_READS_PER_CALL

лимитирует число блоков данных, прочитанных за один вызов для обработки предложения SQL (разбора, исполнения или извлечения).

PRIVATE_SGA 
лимитирует объем (в байтах) личной памяти, которую сессия может распределить себе в разделяемом пуле в глобальной области системы (SGA). Вы можете также специфицировать K или M, чтобы указать эту память в кило- или мегабайтах.  Этот лимит применяется только в архитектуре многоканального сервера. Личная память для сессии в SGA включает личные области SQL и PL/SQL, но не разделяемые области SQL и PL/SQL.

COMPOSITE_LIMIT 
лимитирует общую стоимость ресурсов для сессии.  Вы должны выразить значение этого параметра в сервисных единицах.

ORACLE вычисляет общую стоимость ресурсов как взвешенную сумму следующих ресурсов:

CPU_PER_SESSION

· CONNECT_TIME

· LOGICAL_READS_PER_SESSION

· PRIVATE_SGA

Для информации о том, как специфицировать вес для каждого ресурса, обратитесь к команде ALTER RESOURCE COST выше в этой главе.

UNLIMITED 
указывает, что пользователь, которому назначен этот профиль, может использовать неограниченное количество данного ресурса.

DEFAULT 
опускает лимит на данный ресурс в этом профиле.  Пользователь, которому назначен этот профиль, подвергается тому лимиту на данный ресурс, который специфицирован в профиле DEFAULT.

Замечания по использованию

В Trusted ORACLE, создаваемый профиль автоматически помечается вашей меткой DBMS.

Использование профилей

ПРОФИЛЬ - это поименованная совокупность лимитов на ресурсы базы данных. С помощью профилей вы можете лимитировать ресурсы базы данных, доступные пользователю как на отдельный вызов, так и на всю сессию в целом. ORACLE задействует ресурсные лимиты следующими способами:

· Если пользователь превышает лимит ресурса времени на сессию CONNECT_TIME или IDLE_TIME, то ORACLE выполняет откат текущей транзакции и заканчивает сессию. Когда этот пользователь выдает очередной вызов к ORACLE, ему возвращается сообщение об ошибке.

· Если пользователь пытается выполнить операцию, которая превышает лимит на другие ресурсы на сессию, то ORACLE снимает эту операцию, выполняет откат текущего предложения и немедленно возвращает ошибку. Пользователь может теперь подтвердить или отменить текущую транзакцию, после чего должен закончить сессию.

· Если пользователь пытается выполнить операцию, которая превышает лимит на ресурс для одного вызова, то ORACLE снимает эту операцию, выполняет откат текущего предложения и возвращает ошибку, не затрагивая текущей транзакции в целом.

Как лимитировать ресурсы

Чтобы специфицировать ресурсные лимиты для пользователя, вы должны выполнить следующие действия:

ВКЛЮЧИТЬ РЕСУРСНЫЕ ЛИМИТЫ. Вы можете включить ресурсные лимиты одним из следующих способов:

· Вы можете включить ресурсные лимиты при помощи параметра инициализации RESOURCE_LIMIT.

· Вы можете включить ресурсные лимиты динамически при помощи команды ALTER SYSTEM. См. описание команды ALTER SYSTEM выше в этой главе.

СПЕЦИФИЦИРОВАТЬ РЕСУРСНЫЕ ЛИМИТЫ. Чтобы специфицировать ресурсный лимит для пользователя, вы должны выполнить следующие шаги:

· Создать профиль, в котором определены лимиты на ресурсы, с помощью команды CREATE PROFILE.

· Назначить пользователю этот профиль, используя команду CREATE USER или ALTER USER.

Заметьте, что вы можете специфицировать ресурсные лимиты для пользователей независимо от того, включены ли ресурсные лимиты в системе. Однако ORACLE не проверяет ресурсных лимитов, пока они не включены.

Профиль DEFAULT

ORACLE автоматически создает умалчиваемый профиль с именем DEFAULT. Этот профиль изначально определяет нелимитированные ресурсы. Вы можете изменить лимиты, определенные в этом профиле, при помощи команды ALTER PROFILE.

Л
юбой пользователь, которому не назначен профиль, подвергается лимитированию через профиль DEFAULT. Кроме того, если в явно назначенном пользователю профиле опущены какие-либо ресурсные лимиты или указано DEFAULT для некоторых лимитов, то соответствующие лимиты берутся из профиля DEFAULT.

Пример

Следующее предложение создает профиль SYSTEM_MANAGER:

CREATE PROFILE system_manager

LIMIT SESSIONS_PER_USER 

UNLIMITED

CPU_PER_SESSION 

UNLIMITED

CPU_PER_CALL 


3000

CONNECT_TIME 


45

LOGICAL_READS_PER_SESSION 
DEFAULT

LOGICAL_READS_PER_CALL 
1000

PRIVATE_SGA 


15K

COMPOSITE_LIMIT 

5000000

Если вы затем назначите этот профиль пользователю, то такой пользователь будет подвергаться следующим ограничениям в своих будущих сессиях:

· Пользователь может иметь сколько угодно одновременных сессий.

· В каждой сессии он может потреблять сколько угодно времени процессора.

· Одна сессия не может продолжаться более 45 минут.

· В каждой сессии, число блоков данных, считываемых с диска и из памяти, ограничивается лимитом, определенным в профиле DEFAULT.

· Каждый одиночный вызов ORACLE со стороны пользователя не может считывать более 1000 блоков данных из памяти и с диска.

· Одна сессия не может распределять более 15 килобайт памяти в области SGA.

· В каждой сессии, общая стоимость ресурсов не может превышать 5 миллионов сервисных единиц. Формула для расчета общей стоимости ресурсов специфицируется командой ALTER RESOURCE COST.

· Так как профиль SYSTEM_MANAGER не указывает лимит для времени простоя (IDLE_TIME), этот лимит определяется профилем DEFAULT.

Связанные темы

Команды ALTER PROFILE, ALTER RESOURCE COST, ALTER SYSTEM, ALTER USER, DROP PROFILE.

CREATE ROLE

Назначение

Создает роль. РОЛЬ - это совокупность привилегий, которая может назначаться пользователям или другим ролям.

Условия

Вы должны иметь системную привилегию CREATE ROLE.

Синтаксис

        CREATE ROLE команда ::=



-- CREATE ROLE роль --T- NOT IDENTIFIED --------------T-------------

                         L- IDENTIFIED -T- BY пароль --T—

                                       L- EXTERNALLY --

Ключевые слова и параметры

роль 
имя создаваемой роли. Корпорация Oracle рекомендует, чтобы РОЛЬ содержала хотя бы один однобайтовый символ, даже если набор символов базы данных содержит также мультибайтовые символы.

NOT IDENTIFIED 
указывает, что пользователя, которому назначена роль, не требуется проверять при включении этой роли.

IDENTIFIED 
указывает, что пользователя, которому назначена роль, требуется проверять при включении этой роли командой SET ROLE:

BY пароль 
Пользователь должен сообщить ORACLE пароль при включении роли. Пароль может содержать только однобайтовые символы из набора символов базы данных, даже если этот набор содержит также мультибайтовые символы.

EXTERNALLY 
Операционная система проверяет пользователя, включающего роль.

В зависимости от операционной системы, от пользователя может потребоваться указание пароля при включении роли.

Если вы опускаете обе опции NOT IDENTIFIED и IDENTIFIED, то по умолчанию принимается NOT IDENTIFIED.

Замечания по использованию

В Trusted ORACLE, новая роль автоматически помечается вашей меткой DBMS.

Использование ролей

РОЛЬ - это совокупность привилегий, которая может назначаться пользователям или другим ролям. Вы можете использовать роли, чтобы администрировать привилегии базы данных. Вы можете добавить привилегии в область привилегий, определяемую ролью, а затем назначить эту роль пользователю. После этого пользователь может включить эту роль, и тем самым получить привилегии, определяемые доменом привилегий данной роли. Для информации о том, как включать роли, обратитесь к команде ALTER USER выше в этой главе.

Домен привилегий роли содержит все привилегии, назначенные этой роли, а также все привилегии в доменах других ролей, которые были назначены данной роли. Домен привилегий новой роли первоначально пуст. Вы можете добавить привилегии в домен привилегий роли с помощью команды GRANT.

Когда вы создаете роль, ORACLE назначает вам эту роль с опцией ADMIN OPTION. Эта опция позволяет вам выполнять следующие операции:

· назначать эту роль другому пользователю или роли

· отзывать эту роль от другого пользователя или роли

· изменять эту роль, чтобы изменить авторизацию, которая требуется для доступа к ней

· удалить эту роль

Роли, определенные ORACLE

Некоторые роли определяются скриптами SQL, которые предоставлены на вашем дистрибутивном носителе. Следующие роли являются предопределенными в ORACLE:

· CONNECT

· RESOURCE

· DBA

· EXP_FULL_DATABASE

· IMP_FULL_DATABASE

Роли CONNECT, RESOURCE и DBA предусмотрены для совместимости с предыдущими версиями ORACLE. Корпорация Oracle рекомендует вам спроектировать ваши собственные роли для защиты базы данных, вместо того чтобы полагаться на предопределенные роли. Эти роли могут перестать поддерживаться в будущих версиях ORACLE.

Роли EXP_FULL_DATABASE и IMP_FULL_DATABASE предоставляются для удобства работы с утилитами Import и Export.

Для дополнительной информации о предопределенных ролях см.  таблицу 4-12 на странице 4-308.

ORACLE также создает другие роли, которые дают вам полномочия для административного управления базой данных. На многих операционных системах эти роли называются OSOPER и OSDBA. В вашей операционной системе эти имена

[IUG] могут быть иными.

Пример

Следующее предложение создает роль TELLER:

CREATE ROLE teller

IDENTIFIED BY cashflow

Пользователи, которым будет назначена роль TELLER, должны будут специфицировать пароль CASHFLOW, чтобы включить эту роль.

Связанные темы

Команды ALTER ROLE, DROP ROLE, GRANT (системные привилегии и роли), REVOKE (системные привилегии и роли), SET ROLE.

CREATE ROLLBACK SEGMENT

Назначение

Создает сегмент отката. СЕГМЕНТ ОТКАТА - это объект, используемый ORACLE для хранения данных, необходимых для отмены изменений, осуществляемых транзакциями.

Условия

Вы должны иметь системную привилегию CREATE ROLLBACK SEGMENT.  Кроме того, вы должны иметь либо квоту в табличном пространстве, в котором создается сегмент отката, либо системную привилегию UNLIMITED TABLESPACE.

Если вы используете Trusted ORACLE в режиме DBMS MAC, то ваша метка DBMS должна доминировать над меткой табличного пространства.

Синтаксис

        CREATE ROLLBACK SEGMENT команда ::=



-- CREATE --T----------T- ROLLBACK SEGMENT сегмент_отката -----------


              L- PUBLIC --

    ---------------------------------------------¬


---​--T--------------------------------------T--+--------------------



       +- TABLESPACE табличное_пространство --+

       L- STORAGE storage_фраза ---------------

Ключевые слова и параметры

PUBLIC 
указывает, что сегмент отката ОБЩИЙ и доступен любой инстанции. Если эта опция опущена, то сегмент отката ЛИЧНЫЙ, и будет доступен только той инстанции, которая укажет его имя в параметре инициализации ROLLBACK_SEGMENTS.

сегмент_отката 
имя создаваемого сегмента отката.

TABLESPACE 
идентифицирует табличное пространство, в котором создается сегмент отката. Если эта опция опущена, ORACLE создает сегмент отката в табличном пространстве SYSTEM.

специфицирует характеристики памяти для сегмента отката. См. фразу STORAGE на странице 4-390.

Замечания по использованию

Табличное пространство должно быть в онлайне, когда в нем создается сегмент отката.

Когда вы создаете сегмент отката, он первоначально находится в состоянии офлайн. Чтобы сделать его доступным для транзакций вашей инстанции ORACLE, вы должны перевести его в онлайн одним из следующих способов:

· командой ALTER ROLLBACK SEGMENT

· через параметр инициализации ROLLBACK_SEGMENTS

Для дополнительной информации о создании сегментов отката и о том, как сделать их доступными, обратитесь к главе 9 «Управление сегментами отката» документа ORACLE7 Server Administrator's Guide.

Табличное пространство может иметь несколько сегментов отката.  В общем случае, множественные сегменты отката улучшают производительность. Для обсуждения вопросов об оптимальном количестве и размерах сегментов отката обратитесь к главе 23 «Настройка соперничества» документа ORACLE7 Server Administrator's Guide.

Когда вы создаете сегмент отката в Trusted ORACLE, он помечается вашей меткой DBMS.

Пример

Следующее предложение создает сегмент отката в табличном пространстве SYSTEM:

CREATE PUBLIC ROLLBACK SEGMENT rbs_2

TABLESPACE system

STORAGE (INITIAL 50K NEXT 50K OPTIMAL 150K MAXEXTENTS 10)

Связанные темы

Команды CREATE TABLESPACE, CREATE DATABASE, ALTER ROLLBACK SEGMENT, DROP ROLLBACK SEGMENT; фраза STORAGE.

CREATE SCHEMA

Назначение

Создает несколько таблиц и обзоров и назначает несколько грантов в единственной транзакции.

Условия

Предложение CREATE SCHEMA может включать в себя предложения CREATE TABLE, CREATE VIEW и GRANT. Чтобы выполнить предложение CREATE SCHEMA, вы должны иметь привилегии, необходимые для выполнения этих включенных предложений.

Синтаксис

        CREATE SCHEMA команда ::=



-- CREATE SCHEMA AUTHORIZATION схема --------------------------------


    -------------------------------¬


---​--T------------------------T--+----------------------------------



       +- CREATE TABLE команда -+

       +- CREATE VIEW команда --+

       L- GRANT команда ---------

Ключевые слова и параметры

схема 
имя схемы. Это имя должно совпадать с вашим именем пользователя ORACLE.

CREATE TABLE 
предложение CREATE TABLE, которое должно быть выполнено как

команда 
часть данного предложения CREATE SCHEMA. См. команду CREATE TABLE на странице 4-207.

CREATE VIEW 
предложение CREATE VIEW, которое должно быть выполнено как

команда 
часть данного предложения CREATE SCHEMA. См. команду CREATE VIEW на странице 4-229.

GRANT 
предложение GRANT (объектные привилегии), команда которое должно быть выполнено как часть данного предложения CREATE SCHEMA. См. команду GRANT на странице 4-311.

Предложение CREATE SCHEMA поддерживает лишь тот синтаксис этих команд, который определен стандартом SQL, но не полный синтаксис, который поддерживается в ORACLE. Для информации о том, какие части синтаксиса этих команд относятся к стандартному SQL, а какие являются расширениями ORACLE, обратитесь к приложению C «ORACLE и стандартный SQL» в этом руководстве.

Замечания по использованию

Благодаря команде CREATE SCHEMA, вы можете выдавать несколько предложений языка определения данных (DDL) в одной транзакции.  При выполнении предложения CREATE SCHEMA ORACLE исполняет каждое включенное в него предложение. Если все такие предложения выполняются успешно, то ORACLE подтверждает транзакцию. Если любое из предложений возвращает ошибку, то ORACLE выполняет откат всех предложений.

Завершайте команду CREATE SCHEMA точно так же, как любое другое предложение SQL, - используя символ-терминатор, специфичный для используемого вами инструмента. Например, если вы выдаете предложение CREATE SCHEMA в SQL*Plus или SQL*DBA, завершайте это предложение точкой с запятой. Не разделяйте индивидуальных предложений внутри предложения CREATE SCHEMA с помощью этого терминатора.

Порядок, в котором вы задаете предложения CREATE TABLE, CREATE VIEW и GRANT, не имеет значения:

· Предложение CREATE VIEW может создавать обзор, который базируется на таблице, создаваемой предложением CREATE TABLE, стоящим ниже.

· Предложение CREATE TABLE может создавать таблицу с внешним ключом, который зависит от первичного ключа другой таблицы, создаваемой стоящим ниже предложением CREATE TABLE.

· Предложение GRANT может назначать привилегии по таблицам или обзорам, создаваемым ниже стоящими предложениями CREATE TABLE или CREATE VIEW.

Кроме того, предложения внутри предложения CREATE SCHEMA могут ссылаться на существующие объекты:

· Предложение CREATE VIEW может создавать обзор по таблице, которая существовала до предложения CREATE SCHEMA.

· Предложение GRANT может назначать привилегии по уже существующим объектам.

Пример

Следующее предложение создает схему с именем BLAIR для пользователя BLAIR:

        CREATE SCHEMA AUTHORIZATION blair

            CREATE TABLE sox (color VARCHAR2(10) PRIMARY KEY,                               quantity NUMBER)

            CREATE VIEW red_sox

                AS SELECT color, quantity FROM sox WHERE color = 'RED'

            GRANT select ON red_sox TO waites

Это предложение создает таблицу SOX, создает обзор RED_SOX и назначает приви
легию SELECT по обзору RED_SOX пользователю WAITES.

Связанные темы

Команды CREATE TABLE, CREATE VIEW, GRANT.

CREATE SEQUENCE

Назначение

Создает последовательность. ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ - это объект базы данных, из которого множественные пользователи могут генерировать уникальные целые числа. Вы можете использовать последовательности для автоматической генерации первичных ключей.

Условия

Чтобы создать последовательность в вашей собственной схеме, вы должны иметь привилегию CREATE SEQUENCE.  Чтобы создать последовательность в схеме другого пользователя, вы должны иметь привилегию CREATE ANY SEQUENCE. Если вы  используете Trusted ORACLE в режиме DBMS MAC, то ваша метка DBMS должна доминировать над меткой создания владельца схемы, в которой создается последовательность.

Синтаксис

CREATE SEQUENCE команда ::=



-- CREATE SEQUENCE --T----------T- последовательность ---------------


                       L- схема. --

    ------------------------------¬


---​--T-----------------------T--+-----------------------------------



       +- INCREMENT BY целое --+

       +- START WITH целое ----+

       +-T-- MAXVALUE целое -T-+

       ¦ L-- NOMAXVALUE ------ ¦

       +-T-- MINVALUE целое -T-+

       ¦ L-- NOMINVALUE ------ ¦

       +-T-- CYCLE ----------T-+

       ¦ L-- NOCYCLE --------- ¦

       +-T-- CACHE целое ----T-+

       ¦ L-- NOCACHE --------- ¦

       L-T-- ORDER ----------T--

         L-- NOORDER ---------

Ключевые слова и параметры

схема 
схема, в которой создается последовательность. Если СХЕМА опущена, ORACLE создает последовательность в вашей схеме.

последовательность

имя создаваемой последовательности.

INCREMENT BY 
специфицирует интервал между значениями (номерами) последовательности. Это значение может быть любым положительным или отрицательным целым числом ORACLE, но не может быть нулевым.  Если это значение отрицательно, то последовательность убывает. Если это значение положительно, то последовательность возрастает.  Если эта фраза опущена, по умолчанию принимается интервал 1.

MINVALUE 

задает минимальное значение последовательности.

NOMINVALUE 
указывает, что минимальное значение равно 1, если последовательность возрастает, или -10**26, если последовательность убывает.

MAXVALUE 
задает максимальное значение, которое может быть сгенерировано последовательностью.

NOMAXVALUE 
указывает, что максимальное значение равно 10**27, если последовательность возрастает, или 1, если последовательность убывает.

По умолчанию принимается NOMAXVALUE.

START WITH 
специфицирует первый генерируемый номер последовательности. Вы можете использовать эту опцию, чтобы начать возрастающую последовательность с значения, превышающего ее минимум, или начать убывающую последовательность с значения, которое меньше ее максимума. По умолчанию возрастающая последовательность начинается со своего минимума, а убывающая - со своего максимума.

CYCLE 
указывает, что последовательность будет продолжать генерировать значения после достижения своего максимума или минимума.  Возрастающая последовательность после достижения своего максимума генерирует свой минимум.  Убывающая последовательность после достижения своего минимума генерирует свой максимум.

NOCYCLE 
указывает, что последовательность не может продолжать генерировать значения после достижения своего максимума или минимума.

По умолчанию принимается NOCYCLE.

CACHE 
указывает, сколько значений последовательности ORACLE распределяет заранее и поддерживает в памяти для быстрого доступа. Минимальное значение этого параметра равно 2. Для циклических последовательностей это значение должно быть меньше, чем количество значений в цикле.

NOCACHE 
указывает, что значения последовательности не распределяются в памяти.

Если опущены как параметр CACHE, так и опция NOCACHE, то ORACLE по умолчанию кэширует 20 номеров последовательности. Однако, если вы используете ORACLE с опцией параллельного сервера в параллельном режиме, и специфицировали опцию ORDER, то значения последовательности никогда не кэшируются, независимо от того, специфицировали ли вы параметр CACHE.

ORDER 
гарантирует, что номера последовательности генерируются в порядке запросов. Вы можете захотеть использовать эту опцию, если вы используете номера последовательности в качестве отметок времени. Гарантирование порядка обычно не существенно для тех последовательностей, которые используются для генерации первичных ключей.

NOORDER 
не гарантирует, что номера последовательности генерируются в порядке запросов.

Если вы опускаете как ORDER, так и NOORDER, то ORACLE по умолчанию принимает NOORDER.  Заметьте, что опция ORDER может быть необходима лишь в том случае, когда вы используете ORACLE с опцией параллельного сервера в параллельном режиме. Если вы работаете в монопольном режиме, то номера последовательностей всегда генерируются по порядку.

Замечания по использованию
Если вы используете Trusted ORACLE, то новая последовательность автоматически помечается вашей меткой DBMS.

Использование последовательностей

Вы можете использовать номера последовательностей для автоматической генерации уникальных значений первичных ключей для ваших данных, и вы можете также координировать эти ключи между множественными строками или таблицами.

Значения для данной последовательности автоматически генерируются специальными программами ORACLE, что позволяет избежать задержек производительности, которые проистекали бы из-за реализации последовательностей на уровне приложений.  Например, для реализаций на уровне приложений типичным приемом является блокировка таблицы номеров последовательности, приращение номера и освобождение этой таблицы. При такой реализации лишь один номер может быть сгенерирован в каждый момент времени. Напротив, последовательности ORACLE позволяют одновременно генерировать множественные номера последовательностей, в то же время гарантируя уникальность каждого номера.

Когда генерируется значение последовательности, выполняется ее приращение, независимо от подтверждения или отката транзакций.  Если два пользователя одновременно осуществляют приращение одной и той же последовательности, то номера, которые видит каждый пользователь, могут иметь пропуски, потому что номера генерируются и для другого пользователя. Пользователь никогда не увидит номер последовательности, сгенерированный для другого пользователя. После того, как значение последовательности сгенерировано пользователем, этот пользователь может обращаться к этому значению независимо от того, осуществляет ли приращение последовательности другой пользователь.

Поскольку номера последовательностей генерируются независимо от таблиц, одну и ту же последовательность можно использовать для одной или для многих таблиц. Может оказаться, что отдельные номера последовательности будут пропущены, потому что эти номера были сгенерированы и использованы в транзакции, которая в конечном счете была подвергнута откату. Кроме того, каждый отдельный пользователь может не отдавать себе отчет в том, что другие пользователи черпают значения из той же самой последовательности.

Умолчания последовательности

Умолчания последовательности спроектированы таким образом, что, если вы не специфицируете ни одну из фраз в предложении CREATE SEQUENCE, то создадите возрастающую последовательность без верхнего предела, которая начинается с 1 и возрастает с шагом 1.  Если вы специфицируете только INCREMENT BY -1, то создадите убывающую последовательность без нижнего предела, которая начинается с -1 и убывает с шагом 1.

Приращение значений последовательности

При создании последовательности вы выбираете один из возможных способов ее приращения:

· Значения последовательности наращиваются безгранично.

· Значения последовательности наращиваются до предопределенной границы, после чего последовательность останавливается.

· Значения последовательности наращиваются до предопределенной границы, после чего последовательность рестартует.

Чтобы создать последовательность, наращиваемую безгранично, опустите параметр MAXVALUE или специфицируйте опцию NOMAXVALUE (для возрастающей последовательности), либо опустите параметр MINVALUE или специфицируйте опцию NOMINVALUE (для убывающей последовательности).

Чтобы создать последовательность, которая останавливается на предопределенной границе, задайте значение для параметра MAXVALUE (для возрастающей последовательности) или MINVALUE (для убывающей последовательности). Кроме того, укажите опцию NOCYCLE. Любая попытка сгенерировать значение последовательности после того, как она достигла своего предела, приведет к ошибке.

Чтобы создать последовательность, которая рестартует после предопределенной границы, задайте значение для параметра MAXVALUE или MINVALUE. Кроме того, укажите опцию CYCLE.

Значение параметра START WITH задает начальное значение, которое генерируется после создания последовательности. Заметьте, что это значение не обязательно совпадает с тем, с которого циклическая последовательность будет рестартовать после достижения своего максимума или минимума.

Кэширование номеров последовательности

Количество значений последовательности, которые кэшируются в памяти, задается значением параметра CACHE. Кэшируемые последовательности позволяют ускорить генерацию номеров последовательности. Кэш для данной последовательности заполняется при первом запросе номера из этой последовательности. Этот кэш заполняется заново через каждые «CACHE» запросов. В случае сбоя системы, все кэшированные значения последовательности, которые еще не были использованы в подтвержденных предложениях языка манипулирования данными, теряются. Потенциальное количество утерянных значений может достигать значения параметра CACHE.

По умолчанию создается кэш для 20 будущих номеров данной последовательности.

Обращение к номерам последовательности и их приращение

После того как последовательность создана, вы можете обращаться к ее значениям в предложениях SQL через следующие псевдостолбцы:

CURRVAL 
возвращает текущее значение последовательности.

NEXTVAL 
выполняет приращение последовательности и возвращает новое значение.

Для дополнительной информации об использовании этих псевдостолцов обратитесь к секции «Псевдостолбцы» на странице 2-38.

Пример

Следующее предложение создает последовательность ESEQ:

CREATE SEQUENCE eseq

INCREMENT BY 10

Первое обращение к ESEQ.NEXTVAL возвратит 1. Второе обращение возвратит 11. Каждое следующее обращение возвратит значение, на 10 большее предыдущего.

Связанные темы

Команды ALTER SEQUENCE, DROP SEQUENCE.

CREATE SNAPSHOT

Назначение

Создает снимок. СНИМОК - это таблица, которая содержит результаты выполнения запроса по одной или нескольким таблицам или обзорам, часто расположенным на удаленной базе данных.

Условия

Чтобы создать снимок в вашей собственной схеме, вы должны иметь системную привилегию CREATE SNAPSHOT. Чтобы создать снимок в схеме другого пользователя, вы должны иметь системную привилегию CREATE ANY SNAPSHOT.

Прежде, чем может быть создан снимок, пользователь SYS должен выполнить скрипт SQL с именем DBMSSNAP.SQL как на той базе данных, в которой будет создан снимок, так и на тех базах данных, где находятся таблицы и обзоры, используемые в запросе снимка. Этот скрипт создает пакет SNAPSHOT, который содержит как личные, так и общие хранимые процедуры, использующиеся для освежения снимка и для очистки журнала снимков. Точное имя и местоположение этого скрипта могут варьироваться в зависимости от вашей операционной 
[IUG] системы.

Когда вы создаете снимок, ORACLE создает таблицу, два обзора и индекс в схеме этого снимка. Вы должны иметь привилегии, необходимые для создания всех этих объектов. Для информации об этих привилегиях обратитесь к описаниям команд CREATE TABLE, CREATE VIEW и CREATE INDEX.

Владелец схемы, в которой создается снимок, должен иметь либо квоту на соответствующее табличное пространство, либо системную привилегию UNLIMITED TABLESPACE. Кроме того, как вы (создатель), так и владелец должны иметь привилегии, необходимые для того, чтобы выдавать запрос снимка. Для информации об этих привилегиях обратитесь к описанию команды SELECT ниже в этой главе.

Чтобы создать снимок, вы должны использовать ORACLE с процедурной опцией. Чтобы создать снимок по удаленной таблице или обзору, вы также должны использовать распределенную опцию.

Синтаксис

        CREATE SNAPSHOT команда ::=



-- CREATE SNAPSHOT --T----------T-- снимок --------------------------


                       L- схема. --

       ------------------------------------------------¬


--T---​--T-----------------------------------------T--+--T------------


   ¦      +- PCTFREE целое -------------------------+     ¦

   ¦      +- PCTUSED целое -------------------------+     ¦

   ¦      +- INITRANS целое ------------------------+     ¦

   ¦      +- MAXTRANS целое ------------------------+     ¦

   ¦      +- STORAGE storage_фраза------------------+     ¦

   ¦      L- TABLESPACE табличное_пространство ------     ¦

   ¦                       ----- , -----¬                 ¦

   L-- CLUSTER кластер ( --+- столбец --+-- ) -------------


-----T-----------------------------------------------------------T----


      L- REFRESH -T------------T-T-----------------T-T-----------T-

                  +- FAST -----+ L-START WITH дата-- L-NEXT дата--

                  +- COMPLETE -+

                  L- FORCE -----


--- AS подзапрос ----------------------------------------------------



Ключевые слова и параметры

схема 
схема, в которой создается снимок. Если СХЕМА опущена, то ORACLE создает снимок в вашей схеме.

снимок 
имя создаваемого снимка.

ORACLE строит имена для таблицы, обзоров и индекса, поддерживающих снимок, путем префиксации имени снимка. Если вы хотите, чтобы эти имена укладывались в 30 байт и содержали полное имя снимка, рекомендуется, чтобы имя снимка было не длиннее 23 байт.

PCTFREE 
устанавливает значения этих параметров для внутренней таблицы,

PCTUSED 
которую ORACLE создает для поддержания данных снимка. Обратитесь к

INITRANS 
описаниям этих параметров в команде CREATE TABLE ниже в этой главе.

MAXTRANS
TABLESPACE 
специфицирует табличное пространство, в котором создается снимок. Если эта опция опущена, то ORACLE создает снимок в умалчиваемом табличном пространстве владельца схемы снимка.

STORAGE 
устанавливает характеристики памяти для таблицы, которую ORACLE создает для поддержания данных снимка. См. фразу STORAGE на странице 4-390.

CLUSTER 
создает снимок как часть указанного кластера.  Поскольку кластеризованный снимок использует распределение памяти кластера, не задавайте с опцией CLUSTER параметры PCTFREE, PCTUSED, INITRANS или MAXTRANS, опцию TABLESPACE или фразу STORAGE.

REFRESH 
указывает, как и когда ORACLE автоматически освежает снимок:

FAST 
задает быстрое освежение, при котором используются только обновленные данные, хранящиеся в журнале снимков, который ассоциирован с главной таблицей.

COMPLETE 
задает полное освежение, при котором заново выполняется запрос снимка.

FORCE 
задает быстрое освежение, если оно возможно, или полное

освежение, если быстрое освежение невозможно. ORACLE определяет, возможно ли быстрое освежение, в момент освежения.

Если опции FAST, COMPLETE и FORCE опущены, то ORACLE по

умолчанию принимает FORCE.

START WITH 
специфицирует выражение даты для момента первого автоматического освежения.

NEXT 
специфицирует выражение даты для вычисления интервала между автоматическими освежениями.

Оба значения START WITH и NEXT должны вычисляться как моменты времени в будущем. Если вы опустите значение START WITH, то ORACLE определяет момент первого автоматического освежения снимка путем вычисления выражения NEXT в момент создания снимка. Если вы специфицируете значение START WITH, но опустите значение NEXT, то ORACLE освежит снимок лишь один раз. Если вы опустите оба значения START WITH и NEXT, или полностью опустите фразу REFRESH, то ORACLE не будет автоматически освежать снимок.

AS 
подзапрос специфицирует запрос снимка. Когда вы создаете снимок, ORACLE выполняет этот запрос и помещает результаты в снимок. Список SELECT может содержать до 253 выражений. Относительно синтаксиса запроса снимка см. описание синтаксиса ПОДЗАПРОСА на странице 4-374. Запрос снимка подвержен таким же ограничениям, что и запрос обзора. Перечень этих ограничений приведен в описании команды CREATE VIEW ниже в этой главе.

Замечания по использованию

СНИМОК - это таблица, которая содержит результаты выполнения запроса по одной или нескольким таблицам или обзорам, часто расположенным на удаленной базе данных. Таблицы или обзоры в этом запросе называются ГЛАВНЫМИ ТАБЛИЦАМИ. Базы данных, на которых находятся главные таблицы, называются ГЛАВНЫМИ БАЗАМИ ДАННЫХ. Заметьте, что запрос снимка не может осуществлять выборки из таблиц или обзоров, принадлежащих пользователю SYS.

Снимки полезны в распределенных базах данных. Снимки позволяют вам поддерживать только-читаемые копии удаленных данных на вашем локальном узле. Вы можете выбирать данные из снимка так, как будто это таблица или обзор. Однако вы не можете модифицировать данные в снимке. Для дополнительной информации о применениях и преимуществах снимков обратитесь к главе 12 «Управление снимками таблиц» документа ORACLE7 Server Application Developer's Guide.

Типы снимков

Вы можете создавать следующие типы снимков:

простые 
ПРОСТОЙ СНИМОК - это снимок, запрос которого выбирает строки лишь из одной главной таблицы.  Эта главная таблица должна быть таблицей, но не обзором. Каждая строка простого снимка должна базироваться на одной строке главной таблицы.  Запрос для простого снимка не может содержать ни одного из следующих конструктов SQL:

· фразы GROUP BY

· фразы CONNECT BY

· фразы подзапросов

· фразы соединений

· операций над множествами

сложные 
СЛОЖНЫЙ СНИМОК - это снимок, запрос которого содержит хотя бы один из конструктов, не разрешенных для запроса простого снимка.  Сложный снимок может базироваться на нескольких главных таблицах, находящихся на нескольких главных базах данных.

Освежение снимков

Поскольку главные таблицы снимка могут модифицироваться, данные в снимке должны периодически обновляться, чтобы гарантировать, что снимок точно отражает состояние данных в своих главных таблицах. Процесс обновления снимка для этой цели называется ОСВЕЖЕНИЕМ снимка. При помощи фразы REFRESH команды CREATE SNAPSHOT вы можете спланировать моменты времени и указать режим, в котором ORACLE будет автоматически освежать снимок.

После создания снимка вы можете впоследствии изменить его режим и время автоматического освежения с помощью фразы REFRESH команды ALTER SNAPSHOT. Вы можете также освежать снимок непосредственно, при помощи процедуры DBMS_SNAPSHOT.REFRESH().

Специфицирование режима освежения

Вы можете использовать опции FAST или COMPLETE фразы REFRESH, чтобы указать режим освежения снимка.

FAST. 
Чтобы выполнить БЫСТРОЕ ОСВЕЖЕНИЕ, ORACLE обновляет снимок изменениями главной таблицы, которые зарегистрированы в журнале снимков. Для дополнительной информации о журналах снимков обратитесь к команде CREATE SNAPSHOT LOG ниже в этой главе.

ORACLE может выполнять быстрое освежение лишь в том случае, если соблюдены все следующие условия:

· Снимок является простым снимком.

· Главная таблица снимка имеет журнал снимков.

· Этот журнал снимков был создан до того, как снимок был последний раз освежен или создан.

Если вы специфицировали быстрое освежение, и все эти условия выполнены, то ORACLE выполняет быстрое освежение снимка. Если любое из условий нарушено, то ORACLE возвращает ошибку во время освежения, и не выполняет освежение.

COMPLETE. 
Чтобы выполнить ПОЛНОЕ ОСВЕЖЕНИЕ, ORACLE исполняет запрос снимка и помещает его результаты в снимок. Если вы специфицировали полное освежение, то ORACLE выполняет полное освежение независимо от того, возможно ли быстрое освежение.

Быстрое освежение обычно выполняется быстрее, чем полное, потому что при этом меньше данных пересылается по сети от главной базы данных к базе данных снимка. Быстрое освежение пересылает только изменения к данным главной таблицы, тогда как полное освежение пересылает полные результаты запроса снимка.

Вы можете также использовать опцию FORCE фразы REFRESH, чтобы позволить ORACLE самому решать, как освежать снимок в планируемый момент освежения. Если возможно быстрое освежение, т.е. соблюдены его условия, то ORACLE выполняет быстрое освежение. В противном случае выполняется полное освежение.

Специфицирование времени автоматического освежения

Чтобы заставить ORACLE автоматически освежать снимок, вы должны выполнить следующие задачи:

1.
Задать параметры START WITH и NEXT в фразе REFRESH предложения CREATE SNAPSHOT. Эти параметры устанавливают время первого автоматического освежения и интервал между автоматическими освежениями снимка.

2.
Использовать специальную утилиту освежения. После этого ORACLE исследует время автоматического освежения для каждого снимка в базе данных. Для каждого снимка, который должен быть освежен в текущий момент или до него, ORACLE выполняет следующие операции:

· перевычисляет значение NEXT, чтобы определить момент следующего автоматического освежения

· освежает снимок

· сохраняет время очередного автоматического освежения в словаре данных

Для информации о специальной утилите освежения обратитесь к руководству по инсталляции ORACLE для вашей операционной системы.

Пример I

Следующее предложение создает простой снимок EMP_SF, который содержит данные из таблицы служащих, находящейся в Нью-Йорке:

CREATE SNAPSHOT emp_sf

PCTFREE 5 PCTUSED 60

TABLESPACE users

STORAGE INITIAL 50K NEXT 50K PCTINCREASE 50

REFRESH FAST NEXT sysdate + 7

AS SELECT * FROM emp@ny
Так как это предложение не включает параметр START WITH, ORACLE определяет время первого автоматического освежения, вычисляя значение NEXT в момент создания снимка, т.е. используя текущее значение SYSDATE. Если предположить, что для таблицы служащих в Нью-Йорке уже существует журнал снимков, то ORACLE выполняет быстрое освежение этого снимка каждые 7 дней, начиная с семи дней после создания снимка.

Пример II

Следующее предложение создает сложный снимок ALL_EMPS, который опрашивает таблицы служащих в Далласе и Балтиморе:

        CREATE SNAPSHOT all_emps

            PCTFREE 5  PCTUSED 60

            TABLESPACE users

            STORAGE  INITIAL 50K  NEXT 50K  PCTINCREASE 50

            REFRESH START WITH ROUND(SYSDATE + 1) + 11/24

                    NEXT NEXT_DAY(TRUNC(SYSDATE, 'MONDAY') + 15/24

            AS SELECT * FROM emp@dallas
               UNION

               SELECT * FROM emp@balt
ORACLE автоматически освежит этот снимок завтра в 11 утра, а затем будет освежать каждый понедельник в 3 часа пополудни.  Поскольку эта команда не специфицирует ни быстрого, ни полного освежения, ORACLE должен решать сам, как освежать снимок. Так как ALL_EMPS представляет собой сложный снимок, ORACLE должен выполнять полное освежение.

Связанные темы

Команды ALTER SNAPSHOT, CREATE SNAPSHOT LOG, DROP SNAPSHOT.

CREATE SNAPSHOT LOG

Назначение

Создает журнал снимков. ЖУРНАЛ СНИМКОВ - это таблица, которая ассоциирована с главной таблицей снимка. ORACLE сохраняет в журнале снимков изменения данных главной таблицы, а затем использует этот журнал для освежения снимков главной таблицы.

Условия

Вы должны иметь привилегии, необходимые для создания таблицы в той схеме, где находится главная таблица. Для информации об этих привилегиях обратитесь к команде CREATE TABLE ниже в этой главе.

Прежде, чем может быть создан журнал снимков, пользователь SYS должен выполнить скрипт SQL с именем DBMSSNAP.SQL на базе данных, содержащей главную таблицу. Этот скрипт создает пакет SNAPSHOT, который содержит как личные, так и общие хранимые процедуры, использующиеся для освежения снимка и для очистки журнала снимков. Точное имя и местоположение этого скрипта
[IUG]могут варьироваться в зависимости от вашей операционной системы.

Вы должны также иметь привилегии, необходимые для создания триггера по главной таблице. Для информации об этих привилегиях обратитесь к команде CREATE TRIGGER ниже в этой главе.

Чтобы создать журнал снимков, вы должны использовать ORACLE с процедурной опцией.

Если вы используете Trusted ORACLE в режиме DBMS MAC, то ваша метка DBMS должна доминировать над меткой табличного пространства, в котором создается журнал снимков.

Синтаксис

        CREATE SNAPSHOT LOG команда ::=

                                           -------------------------¬



-CREATE SNAPSHOT LOG ON-T------T-таблица-​T----------------------T+-



                          Lсхема.-          +-PCTFREE целое -------+

                                            +-PCTUSED целое -------+

                                            +-INITRANS целое ------+

                                            +-MAXTRANS целое ------+

                                            +-STORAGE storage_фраза+

                                            L-TABLESPACE tablespace-

Ключевые слова и параметры

схема 
схема, содержащая главную таблицу журнала снимков. Если СХЕМА опущена, то ORACLE считает, что главная таблица находится в вашей схеме.  ORACLE всегда создает журнал снимков в схеме его главной таблицы. Нельзя создать журнал снимков для таблицы, принадлежащей пользователю SYS.

таблица 
имя главной таблицы, для которой создается журнал снимков. Нельзя создать журнал снимков для обзора.

ORACLE строит имена для таблицы, обзоров и индекса, поддерживающих снимок, путем префиксации имени снимка. Если вы хотите, чтобы эти имена укладывались в 30 байт и содержали полное имя снимка, рекомендуется, чтобы имя снимка было не длиннее 23 байт.

PCTFREE 
устанавливает значения этих параметров для PCTUSED журнала снимков. Обратитесь к описаниям этих INITRANS параметров в команде CREATE TABLE ниже в этой MAXTRANS главе.

TABLESPACE 
специфицирует табличное пространство, в котором создается журнал снимков. Если эта опция опущена, то ORACLE создает журнал снимков в умалчиваемом табличном пространстве владельца схемы журнала снимков.

STORAGE 
устанавливает характеристики памяти для журнала снимков. См. фразу STORAGE на странице 4-390.

Замечания по использованию

Если вы используете Trusted ORACLE, то новый журнал снимков автоматически помечается вашей меткой DBMS.

Использование журналов снимков

ЖУРНАЛ СНИМКОВ - это таблица, которая ассоциирована с главной таблицей снимка. Когда данные в главной таблице изменяются, ORACLE добавляет в журнал снимков строки, которые описывают эти изменения. Позже ORACLE может использовать эти строки для освежения снимков, базирующихся на этой главной таблице. Этот процесс называется БЫСТРЫМ ОСВЕЖЕНИЕМ. Если журнал снимков отсутствует, то ORACLE вынужден для освежения снимка исполнять запрос снимка. Такой процесс называется ПОЛНЫМ ОСВЕЖЕНИЕМ. В большинстве случаев быстрое освежение занимает меньше времени, чем полное освежение.

Журнал снимков располагается на главной базе данных, в той же схеме, что и главная таблица. Вы можете создать лишь один журнал снимков для данной главной таблицы. ORACLE может использовать этот журнал снимков для быстрых освежений всех простых снимков, которые базируются на этой главной таблице.  ORACLE регистрирует изменения в журнале снимков лишь в том случае, если существует простой снимок, базирующийся на этой главной таблице. Для дополнительной информации о снимках и о том, как ORACLE выполняет их освежение, обратитесь к команде CREATE SNAPSHOT выше в этой главе, а также к главе 12 «Управление снимками таблиц» документа ORACLE7 Server Application Developer's Guide.

Пример

Следующее предложение создает журнал снимков по таблице служащих:

CREATE SNAPSHOT LOG ON emp

PCTFREE 5

TABLESPACE users

STORAGE (INITIAL 10K NEXT 10K PCTINCREASE 50)

ORACLE может затем использовать этот журнал снимков для выполнения быстрого освежения любых простых снимков, которые будут впоследствии созданы по таблице EMP.

Связанные темы

Команды ALTER SNAPSHOT LOG, CREATE SNAPSHOT, DROP SNAPSHOT LOG.

CREATE SYNONYM

Назначение

Создает синоним. СИНОНИМ - это альтернативное имя для таблицы, обзора, последовательности, процедуры, хранимой функции, пакета, снимка или другого синонима.

Условия

Чтобы создать личный синоним в вашей собственной схеме, вы должны иметь системную привилегию CREATE SYNONYM.

Чтобы создать личный синоним в схеме другого пользователя, вы должны иметь системную привилегию CREATE ANY SYNONYM. Если вы используете Trusted ORACLE в режиме DBMS MAC, то ваша метка DBMS должна доминировать над меткой создания владельца той схемы, где создается синоним.

Чтобы создать общий синоним, вы должны иметь системную привилегию CREATE PUBLIC SYNONYM.

Синтаксис

        CREATE SYNONYM команда ::=



-- CREATE --T----------T- SYNONYM -T----------T- синоним ------------
               L- PUBLIC --           L- схема. --



-- FOR --T----------T-- объект --T-----------T----------------------

            L- схема. --            L- @dblink --

Ключевые слова и параметры

PUBLIC 
создает общий синоним. Общие синонимы доступны всем пользователям. Если вы опустите эту опцию, то синоним является личным и будет доступен только внутри своей схемы.

схема 
схема, в которой создается синоним. Если СХЕМА опущена, то ORACLE создает синоним в вашей схеме.

синоним 
имя создаваемого синонима.

идентифицирует 
объект, для которого создается синоним. Если вы не квалифицируете ОБЪЕКТ его СХЕМОЙ, то ORACLE считает, что объект находится в вашей схеме. ОБЪЕКТ может быть следующих типов:

· таблица

· обзор

· последовательность

· хранимая процедура, функция или пакет

· снимок

· синоним

Объект не может содержаться в пакете. Заметьте, что объект не обязан существовать в данный момент, и что вы не обязаны иметь привилегии для доступа к этому объекту.

Вы можете указать полную или частичную связь баз данных (dblink), чтобы создать синоним для объекта, находящегося на удаленной базе данных.  Для дополнительной информации об использовании связей баз данных обратитесь к секции «Адресация объектов на удаленных базах данных» на странице 2-13. Если вы специфицируете DBLINK, но опускаете СХЕМУ, то синоним будет ссылаться на объект в той схеме, которую специфицирует связь баз данных. Корпорация Oracle рекомендует вам явно специфицировать схему, содержащую объект на удаленной базе данных.

Если вы опустите DBLINK, то ORACLE считает, что объект находится на локальной базе данных.

Замечания по использованию

В Trusted ORACLE, новый синоним автоматически помечается вашей меткой DBMS.

Синоним можно указывать для обозначения его базового объекта в любом предложении языка манипулирования данными (DML):

· SELECT

· INSERT

· UPDATE

· DELETE

· EXPLAIN PLAN

· LOCK TABLE

Синонимы можно также использовать в следующих предложениях языка определения данных (DDL):

· AUDIT

· NOAUDIT

· GRANT

· REVOKE

· COMMENT

Синонимы используются для удобства и для защиты. Создание синонима для объекта позволяет вам:

· обращаться к объекту, не специфицируя его владельца

· обращаться к объекту, не специфицируя базу данных, на которой он находится

· использовать альтернативное имя для объекта

Синонимы предоставляют как независимость данных, так и прозрачность местоположения; они позволяют приложениям работать без модификации независимо от того, какому пользователю принадлежит таблица или обзор, и от того, на какой базе данных находится эта таблица или обзор.

Сфера синонимов

Имя личного синонима должно быть уникально среди имен всех других объектов в схеме. ORACLE пытается разрешить ссылки на объекты на уровне схемы, прежде чем разрешать их на уровне общих синонимов. ORACLE использует общий синоним при разрешении ссылки на объект только в том случае, если соблюдены следующие условия:

· имя объекта не префиксовано именем схемы

· за именем объекта не следует связь баз данных

Например, предположим, что в каждой из схем SCOTT и BLAKE есть таблица с именем DEPT, и что пользователь SYSTEM создал общий синоним с именем DEPT для таблицы BLAKE.DEPT. Если пользователь SCOTT теперь выдаст следующее предложение, то ORACLE возвратит строки из SCOTT.DEPT:

SELECT *

FROM dept

Чтобы извлечь строки из BLAKE.DEPT, пользователь SCOTT должен префиксовать DEPT именем схемы:

SELECT *

FROM blake.dept

Если в схеме пользователя ADAMS нет объекта с именем DEPT, то ADAMS может обращаться к таблице DEPT в схеме BLAKE через общий синоним DEPT:

SELECT *

FROM dept

Пример I

Чтобы определить синоним MARKET для таблицы MARKET_RESEARCH в схеме SCOTT, выдайте следующее предложение:

CREATE SYNONYM market

FOR scott.market_research

Пример II

Чтобы создать общий синоним EMP для таблицы EMP в схеме SCOTT на удаленной базе данных SALES, выдайте следующее предложение:

CREATE PUBLIC SYNONYM emp

FOR scott.emp@sales
Заметьте, что синоним может иметь то же имя, что и его базовая таблица, при условии, что эта базовая таблица находится в другой схеме.

Связанные темы

Команды CREATE DATABASE LINK, CREATE TABLE, CREATE VIEW.

CREATE TABLE

Назначение

Создает таблицу, - основную структуру, предназначенную для хранения пользовательских данных, - специфицируя следующую информацию:

· определения столбцов

· ограничения целостности

· табличное пространство для таблицы

· характеристики памяти

· (необязательный) кластер

· данные из произвольного запроса

Условия

Чтобы создать таблицу в своей собственной схеме, вы должны иметь системную привилегию CREATE TABLE. Чтобы создать таблицу в схеме другого пользователя, вы должны иметь системную привилегию CREATE ANY TABLE. Кроме того, владелец схемы, в которой создается таблица, должен иметь либо квоту памяти в табличном пространстве, содержащем таблицу, либо системную привилегию UNLIMITED TABLESPACE.

Синтаксис

        CREATE TABLE команда ::=



-- CREATE TABLE T----------T таблица ---T--------------T-------------


                  L- схема. --            L- огр_таблицы--

       ---------------------------- , ---------------------------¬


- ( --​--T-- столбец тип -T---------------T-T---------------T-T-+- ) -


          ¦                L- DEFAULT выр -- L- огр_столбца -- ¦

          L-- огр_таблицы --------------------------------------

       ------------------------------------------------¬


--T---​--T-----------------------------------------T--+--T------------


   ¦      +- PCTFREE целое -------------------------+     ¦

   ¦      +- PCTUSED целое -------------------------+     ¦

   ¦      +- INITRANS целое ------------------------+     ¦

   ¦      +- MAXTRANS целое ------------------------+     ¦

   ¦      +- STORAGE storage_фраза -----------------+     ¦

   ¦      L- TABLESPACE табличное_пространство ------     ¦

   ¦                       ----- , -----¬                 ¦

   L-- CLUSTER кластер ( --​- столбец --+-- ) -------------

   --------------------------------¬


--​--T-------------------------T--+--T----------------T--------------



      +- ENABLE  enable_фраза --+     L- AS подзапрос --

      L- DISABLE disable_фраза --

Ключевые слова и параметры

схема 
схема, в которой создается таблица. Если СХЕМА опущена, то ORACLE создает таблицу в вашей схеме.

таблица 

имя создаваемой таблицы.

столбец 
специфицирует имя столбца таблицы. Количество столбцов в таблице может варьироваться от 1 до 254.

тип 


тип данных столбца. Типы данных описаны на странице 2-20.

DEFAULT 
специфицирует умалчиваемое значение, которое должно назначаться  отсутствовать значение для этого столбца. Тип данных выражения «выр» должен совпадать с типом данных столбца. Описание синтаксиса «выражения» приведено на странице 3-63. Выражение DEFAULT не может содержать ссылок на другие столбцы, псевдостолбцов CURRVAL, NEXTVAL, LEVEL и ROWNUM, а также не полностью специфицированных констант дат.

огр_столбца 
определяет ограничение целостности как часть определения столбца. См. описание синтаксиса ОГРАНИЧЕНИЕ_СТОЛБЦА на странице 4-122.

огр_таблицы 
определяет ограничение целостности как часть определения таблицы. См. описание синтаксиса ОГРАНИЧЕНИЕ_ТАБЛИЦЫ на странице 4-121.

PCTFREE 
специфицирует процент памяти, резервируемой в каждом блоке данных таблицы для будущих обновлений строк таблицы. Значение PCTFREE должно быть положительным целым от 1 до 99.  Значение 0 позволяет полностью заполнять блок вставками новых строк. Умалчиваемое значение равно 10. Это значение резервирует 10% памяти в каждом блоке для обновлений существующих строк и позволяет вставкам новых строк заполнять максимально 90% места в каждом блоке.

PCTFREE 
имеет такой же смысл в командах, которые создают и изменяют кластеры, индексы, снимки и журналы снимков. Комбинация PCTFREE и PCTUSED определяет, будут ли вставляемые строки попадать в существующие блоки данных, или для них потребуются новые блоки.

PCTUSED 
специфицирует минимальный процент используемой памяти, который ORACLE поддерживает для каждого блока данных таблицы. Блок становится кандидатом на вставку новых строк, когда его используемая память падает ниже PCTUSED.  Параметр PCTUSED задается как положительное целое от 1 до 99; умалчиваемое значение равно 40.

PCTUSED 
имеет такой же смысл в командах, которые создают и изменяют кластеры, индексы, снимки и журналы снимков.

Сумма PCTFREE и PCTUSED должна быть меньше 100.  Вы можете задавать и изменять значения PCTFREE и PCTUSED совместно, чтобы добиваться более эффективного использования памяти внутри таблицы. Для информации о том, как различные значения PCTFREE и PCTUSED влияют на производительность, обратитесь к главе 22 «Настройка ввода-вывода» документа ORACLE7 Server Administrator's Guide.

INITRANS 
специфицирует начальное число входов транзакций, распределяемых в каждом блоке данных, который распределяется таблице. Это значение может варьироваться от 1 до 255; по умолчанию 1. Как правило, вы не должны задавать значение INITRANS, отличное от умалчиваемого.

Каждой транзакции, обновляющей блок данных, требуется вход транзакции в этом блоке. Размер входа транзакции зависит от вашей операционной системы.

Этот параметр гарантирует, что минимальное число одновременно работающих транзакций могут обновлять блок, и помогает избежать накладных расходов, вызываемых динамическим распределением входов транзакций.

Параметр INITRANS имеет такой же смысл в командах, которые создают и изменяют кластеры, индексы, снимки и журналы снимков. Минимальное и умалчиваемое значения для кластеров и индексов равно 2, а не 1.

MAXTRANS 
специфицирует максимальное число одновременных транзакций, которые могут обновлять блок данных в таблице. Этот лимит не применяется к запросам. Это значение может варьироваться от 1 до 255; умалчиваемое значение зависит от размера блока данных. Вы не должны задавать значение MAXTRANS, отличное от умалчиваемого.

Если количество конкурирующих транзакций, которые обновляют блок, превышает значение INITRANS, то ORACLE динамически распределяет дополнительные входы транзакций в блоке, пока не будет достигнуто значение MAXTRANS или не будет исчерпана память блока.

Параметр MAXTRANS имеет такой же смысл в командах, которые создают и изменяют кластеры, снимки и журналы снимков.

табличное_ 

специфицирует табличное пространство, в котором ORACLE создает

пространство 
таблицу. Если эта опция опущена, то ORACLE создает таблицу в умалчиваемом табличном пространстве владельца схемы, в которой создается таблица.

STORAGE 
специфицирует характеристики памяти для таблицы.  Эта фраза имеет некоторые варианты производительности для больших таблиц. Следует распределять память так, чтобы минимизировать динамическое распределение дополнительной памяти. См. фразу STORAGE на странице 4-390.

CLUSTER 
указывает, что таблица должна быть частью кластера. Столбцы, перечисленные в этой фразе, называют те столбцы таблицы, которые соответствуют столбцам ключа кластера. Обычно эти столбцы составляют первичный ключ таблицы или часть ее первичного ключа.

Специфицируйте по одному столбцу таблицы для каждого столбца ключа кластера. Столбцы таблицы и кластера сопоставляются по позициям, а не по именам. Поскольку кластеризованная таблица использует распределение памяти кластера, не используйте с опцией CLUSTER параметры PCTFREE, PCTUSED, INITRANS и MAXTRANS, а также опцию TABLESPACE.

ENABLE 
включает ограничение целостности. См. описание фразы ENABLE на странице 4-281.

DISABLE 
выключает ограничение целостности. См. описание фразы DISABLE на странице 4-249.

Ограничения, специфицируемые в фразах ENABLE и DISABLE предложения CREATE TABLE, должны быть определены в самом этом предложении. Вы можете также включать и выключать ограничения с помощью ключевых слов ENABLE и DISABLE фразы CONSTRAINT.  Если вы определяете ограничение, но явно не включаете и не выключаете его, то ORACLE по умолчанию включает это ограничение.

Нельзя использовать фразы ENABLE и DISABLE в предложении CREATE TABLE для включения или выключения триггеров.

AS 
подзапрос вставляет в таблицу при ее создании строки, возвращаемые подзапросом. См. описание синтаксиса ПОДЗАПРОС на странице 4-374.

Если вы включаете эту фразу, то определения столбцов могут специфицировать только имена столбцов, их умалчиваемые значения и ограничения целостности, но не типы данных. ORACLE выводит типы данных и длины столбцов из подзапроса.  ORACLE также автоматически определяет ограничения NOT NULL по столбцам новой таблицы, если эти ограничения существовали по соответствующим столбцам опрашиваемой таблицы, и если подзапрос не модифицирует значение столбца посредством функции SQL или оператора.

Предложение CREATE TABLE не может содержать одновременно фразу AS и определение ограничения ссылочной целостности.

Число столбцов в таблице должно совпадать с количеством выражений в подзапросе. Если все выражения в подзапросе представляют собой столбцы, то вы можете полностью опустить перечень столбцов в определении таблицы. В этом случае имена столбцов таблицы будут такими же, как имена столбцов в подзапросе.

Замечания по использованию

Таблицы создаются пустыми (без данных), если не специфицирован подзапрос. Вы можете добавить строки в таблицу с помощью команды INSERT.

После создания таблицы вы можете определять дополнительные столбцы и ограничения целостности при помощи фразы ADD команды ALTER TABLE. Вы можете изменить определение существующего столбца при помощи фразы MODIFY команды ALTER TABLE. Чтобы модифицировать ограничение целостности, вы должны удалить это ограничение и определить его заново.

Пример I

Чтобы определить таблицу EMP в схеме SCOTT, вы могли бы выдать следующее предложение:

        CREATE TABLE scott.emp

            (empno     NUMBER         CONSTRAINT pk_emp PRIMARY KEY,              ename     VARCHAR2(10)   CONSTRAINT nn_ename NOT NULL                                       CONSTRAINT upper_ename                                          CHECK (ename = UPPER(ename)),              job       VARCHAR2(9),              mgr       NUMBER         CONSTRAINT fk_mgr                                          REFERENCES scott.emp(empno),              hiredate  DATE           DEFAULT SYSDATE,              sal       NUMBER(10,2)   CONSTRAINT ck_sal                                          CHECK (sal > 500),              comm      NUMBER(9,0)    DEFAULT NULL,              deptno    NUMBER(2)      CONSTRAINT nn_deptno NOT NULL                                       CONSTRAINT fk_deptno                                          REFERENCES scott.dept(deptno) )

            PCTFREE 5  PCTUSED 75

Эта таблица содержит 8 столбцов. Например, столбец EMPNO имеет тип данных NUMBER, и с ним ассоциировано ограничение целостности с именем PK_EMP. Столбец HIREDATE имеет тип данных DATE и умалчиваемое значение SYSDATE.

Это определение таблицы специфицирует для PCTFREE значение 5, а для PCTUSED - 75, что подходит для относительно статичной таблицы. Оно также содержит определения ограничений целостности по столбцам таблицы EMP.

Пример II

Чтобы определить примерную таблицу SALGRADE в табличном пространстве HUMAN_RESOURCE с небольшой памятью и ограниченными возможностями распределения, выдайте следующее предложение:

        CREATE TABLE salgrade

             ( grade     NUMBER       CONSTRAINT pk_salgrade

                                        PRIMARY KEY

                                        USING INDEX TABLESPACE users_a,

               losal     NUMBER,

               hisal     NUMBER )

            TABLESPACE human_resource

            STORAGE (INITIAL 6144  NEXT 6144                      MINEXTENTS 1  MAXEXTENTS 5                      PCTINCREASE 5)

Это предложение также определяет ограничение PRIMARY KEY по столбцу GRADE, и указывает, что индекс, который ORACLE создает для ввода в действие этого ограничения, должен находиться в табличном пространстве USERS_A.

Для дополнительных примеров определения ограничений целостности обратитесь к описанию фразы CONSTRAINT на странице 4-121. За примерами включения и выключения ограничений целостности обратитесь к фразам ENABLE и DISABLE на страницах 4-281 и 4-249, соответственно.

Связанные темы

Команды ALTER TABLE, CREATE CLUSTER, CREATE INDEX, CREATE TABLESPACE, DROP TABLE; фразы CONSTRAINT, DISABLE, ENABLE, STORAGE.

CREATE TABLESPACE

Назначение

Создает табличное пространство. ТАБЛИЧНОЕ ПРОСТРАНСТВО - это распределение памяти в базе данных для хранения объектов.

Условия

Вы должны иметь системную привилегию CREATE TABLESPACE. Кроме того, для выполнения этой команды необходимо, чтобы табличное пространство SYSTEM содержало по меньшей мере два сегмента отката, включая сегмент отката SYSTEM.

Синтаксис

        CREATE TABLESPACE команда ::=

                                                   ---- , --¬



--- CREATE TABLESPACE tablespace ---- DATAFILE --​- файл -+----------


    ------------------------------------------¬


---​--T----------------------------------T---+-----------------------



       +- DEFAULT STORAGE storage_фраза --+

       L--T- ONLINE ---T-------------------

          L- OFFLINE ---

Ключевые слова и параметры

tablespace 

имя создаваемого табличного пространства.

DATAFILE 
специфицирует файл или файлы данных, которые составляют табличное пространство. См. описание синтаксиса «файл» на странице 4-297.

DEFAULT 
специфицирует умалчиваемые параметры памяти для STORAGE всех объектов, которые будут создаваться в этом табличном пространстве. Для информации о параметрах памяти см. описание синтаксиса STORAGE на странице 4-390.

ONLINE 
делает табличное пространство после его создания немедленно доступным пользователям, которые имеют полномочия доступа к этому пространству.

OFFLINE 
делает табличное пространство после его создания недоступным пользователям.

Если вы опустите обе опции ONLINE и OFFLINE, то ORACLE по умолчанию переводит табличное пространство в онлайн после его создания. Обзор словаря данных DBA_TABLESPACES позволяет узнать состояние каждого табличного пространства.

Замечания по использованию

ТАБЛИЧНОЕ ПРОСТРАНСТВО - это распределение памяти в базе данных, которое может содержать сегменты следующих типов:

· сегменты данных

· сегменты индексов

· сегменты отката

· временные сегменты

Каждая база данных имеет по меньшей мере одно табличное пространство, SYSTEM, которое ORACLE создает автоматически, когда вы создаете базу данных.

После создания табличного пространства вы можете впоследствии использовать команду ALTER TABLESPACE, чтобы перевести его в онлайн или офлайн или добавить к нему файлы данных.

С многими объектами схем ассоциированы сегменты, которые занимают память в базе данных. Эти объекты размещаются в табличных пространствах. Пользователь, создающий такой объект, может специфицировать табличное пространство, в котором должен быть создан объект. Владелец схемы, в которой содержится объект, должен иметь квоту памяти на табличное пространство объекта. Вы можете назначить пользователю квоту памяти на табличное пространство при помощи фразы QUOTA команды CREATE USER или ALTER USER.

Пример

Следующая команда создает табличное пространство с именем TABSPACE_2:

        CREATE TABLESPACE tabspace_2

            DATAFILE 'diska:tabspace_file2.dat' SIZE 20M             DEFAULT STORAGE (INITIAL 10K  NEXT 50K                              MINEXTENTS 1  MAXEXTENTS 999                              PCTINCREASE 10)

            ONLINE

Связанные темы

Команды ALTER TABLESPACE, DROP TABLESPACE.

CREATE TRIGGER

Назначение

Создает и включает триггер базы данных. ТРИГГЕР БАЗЫ ДАННЫХ - это хранимый блок PL/SQL, который ассоциирован с таблицей.  ORACLE автоматически исполняет триггер, когда указанное предложение SQL выдается по соответствующей таблице.

Условия

Прежде чем может быть создан триггер, пользователь SYS должен выполнить скрипт SQL с именем DBMSSTDX.SQL. Точное имя и местоположение этого скрипта

[IUG] могут варьироваться в зависимости от вашей операционной системы.

Для выполнения этого предложения вы должны иметь одну из следующих системных привилегий:

CREATE TRIGGER 
Эта системная привилегия позволяет вам создать триггер в вашей собственной схеме по таблице из вашей схемы.

CREATE ANY TRIGGER 
Эта системная привилегия позволяет вам создать триггер в схеме любого пользователя по таблице из схемы любого пользователя.

Если триггер выдает предложения SQL или вызывает процедуры или функции, то владелец схемы, в которой создается триггер, должен иметь привилегии, необходимые для выполнения этих операций.  Более того, эти привилегии должны быть назначены владельцу непосредственно, а не получены через роли.  Для создания триггера вы должны использовать ORACLE с процедурной опцией.

Синтаксис

        CREATE TRIGGER команда ::=



-- CREATE -T------------T-TRIGGER-T----------T- триггер -T- BEFORE-T-


             L-OR REPLACE--         L- схема. --           L- AFTER --

   ----------------- OR ----------------¬


--​-T- DELETE ------------------------T+- ON -T----------T- таблица --


     +- INSERT ------------------------+       L- схема. --

     L- UPDATE --T--------------------T-

                 ¦      ----- , ----¬ ¦

                 L- OF -​- столбец -+--


--T-----------------------------------------------------------------T-


   +------------------------------------------------T- FOR EACH ROW --

   ¦               --------------------------------¬¦

   L- REFERENCING -​-T-OLD-T----T-обозначение_old-T+-

                     ¦     L-AS--                 ¦

                     L-NEW-T----T-обозначение_new--

                           L-AS--


---T-------------------T--- блок_pl/sql -----------------------------



    L- WHEN (условие) ---

Ключевые слова и параметры

OR REPLACE 
пересоздает триггер, если он уже существует. Вы можете использовать эту опцию, чтобы изменить определение существующего триггера без того, чтобы удалять и создавать его заново.

схема 
схема, в которой создается триггер. Если СХЕМА опущена, то ORACLE создает триггер в вашей схеме.

триггер 

имя создаваемого триггера.

BEFORE 
указывает, что ORACLE возбуждает триггер перед исполнением предложения триггера.

AFTER 
указывает, что ORACLE возбуждает триггер после исполнения предложения триггера.

DELETE 
указывает, что ORACLE возбуждает триггер каждый раз, когда предложение DELETE удаляет строку из таблицы.

UPDATE 
указывает, что ORACLE возбуждает триггер каждый раз, когда предложение UPDATE изменяет значение OF в одном из столбцов, специфицированных в фразе OF. Если фраза OF опущена, то ORACLE возбуждает триггер каждый раз, когда предложение UPDATE изменяет значение в любом столбце таблицы.

ON 
специфицирует схему и имя таблицы, по которой создается триггер. Если СХЕМА опущена, то ORACLE считает, что таблица находится в вашей схеме. Нельзя создавать триггер по таблице, находящейся в схеме SYS.

REFERENCING 
специфицирует корреляционные имена. Вы можете использовать корреляционные имена в блоке PL/SQL и фразе WHEN триггера строк для того, чтобы обращаться конкретно к старому (old) и новому (new) значениям столбца текущей строки.  Умалчиваемые корреляционные имена - OLD и NEW.  Если ваш триггер строк ассоциирован с таблицей, имеющей имя OLD или NEW, то вы можете воспользоваться этой фразой для того, чтобы указать иные корреляционные имена и избежать путаницы между именем таблицы и корреляционным именем.

FOR EACH ROW 
указывает, что триггер представляет собой триггер строк. ORACLE возбуждает триггер строк один раз для каждой строки, затрагиваемой предложением триггера и удовлетворяющей необязательному ограничению триггера, которое определено в фразе WHEN.

Если эта фраза опущена, то триггер представляет собой триггер предложения. ORACLE возбуждает такой триггер лишь один раз на выданное предложение, если удовлетворено необязательное ограничение триггера.

WHEN 
специфицирует ограничение триггера. Ограничение триггера содержит условие SQL, которое должно быть удовлетворено, чтобы ORACLE возбудил триггер. См. описание синтаксиса УСЛОВИЕ на странице 3-67. Это условие должно содержать корреляционные имена, и не может содержать запросов.

Вы можете специфицировать ограничение триггера только для триггера строк. ORACLE вычисляет это условие для каждой строки, затрагиваемой предложением триггера.

блок_pl/sql 
Блок PL/SQL, который ORACLE исполняет, когда возбуждает триггер. Для информации о PL/SQL, в  том числе о том, как писать блоки PL/SQL, обратитесь к документу PL/SQL User's Guide and Reference.

Заметьте, что блок PL/SQL триггера не может содержать предложения SQL управления транзакциями (COMMIT, ROLLBACK и SAVEPOINT).

При встраивании предложения CREATE TRIGGER в программу прекомпилятора ORACLE вы должны завершить это предложение ключевым словом END-EXEC, за которым следует символ-терминатор встроенного SQL для вашего конкретного языка.

Триггеры

ТРИГГЕР базы данных - это хранимая процедура, ассоциированная с таблицей. ORACLE автоматически ВОЗБУЖДАЕТ, или исполняет, триггер, когда выдается «предложение триггера», т.е. предложение SQL (DELETE, INSERT или UPDATE), которое специфицировано в триггере.

Вы можете использовать триггеры для следующих целей:

· для реализации развитого аудитинга и прозрачной регистрации событий

· для автоматической генерации вычисляемых значений столбцов

· для реализации сложных проверок защиты и деловых ограничений

· для поддержки асинхронных дубликатов таблиц

Для дополнительной информации о том, как разрабатывать триггеры для этих целей, обратитесь к главе 8 «Использование триггеров базы данных» документа ORACLE7 Server Application Developer's Guide.

Компоненты триггера

Синтаксис предложения CREATE TRIGGER включает следующие компоненты триггера:

ПРЕДЛОЖЕНИЕ ТРИГГЕРА. 
Определение предложения триггера указывает, какие предложения SQL будут заставлять ORACLE возбуждать этот триггер.

DELETE 
Вы должны специфицировать хотя бы одну из этих INSERT команд, которые должны заставлять ORACLE UPDATE возбуждать триггер. Вы можете указать максимально три команды.

ON 
Вы должны также указать таблицу, с которой будет ассоциирован триггер. Предложением триггера считается предложение SQL указанного типа, которое модифицирует эту таблицу.

ОГРАНИЧЕНИЕ ТРИГГЕРА. Ограничение триггера специфицирует дополнительное условие, которое должно быть удовлетворено для возбуждения триггера строк. Вы можете указать это условие при помощи фразы WHEN. Это условие должно быть условием SQL, а не условием PL/SQL.

ДЕЙСТВИЕ ТРИГГЕРА. Действие триггера специфицирует блок PL/SQL, который ORACLE исполняет при возбуждении триггера.

Каждый раз, когда выдается предложение триггера, ORACLE вычисляет условие ограничения триггера. Если это условие удовлетворено, ORACLE возбуждает триггер, исполняя действие триггера.

Типы триггеров

Вы можете создавать различные типы триггеров. Тип триггера определяет:

· когда ORACLE возбуждает триггер по отношению к исполнению предложения триггера

· сколько раз ORACLE возбуждает триггер для данного предложения

Тип триггера определяется следующими опциями в предложении CREATE TRIGGER:

· BEFORE

· AFTER

· FOR EACH ROW

Возможные комбинации этих опций позволяют получить четыре различных типа триггеров. Табл.4-10 описывает каждый из типов триггеров, его свойства, а также опции, которые используются для его создания.

Табл.4-10

Типы триггеров

        г========T==========================T==========================¬

        ¦        ¦                          ¦ Опция FOR EACH ROW       ¦

        ¦========+==========================+==========================¦

        ¦ Опция  ¦ Триггер предложения      ¦ Триггер строк BEFORE:    ¦

        ¦ BEFORE ¦ BEFORE:                  ¦                          ¦

        ¦        ¦ ORACLE возбуждает его    ¦ ORACLE возбуждает его    ¦

        ¦        ¦ один раз перед исполне-  ¦ перед модификацией каждой¦

        ¦        ¦ нием предложения триггера¦ строки, затрагиваемой    ¦

        ¦        ¦                          ¦ предложением триггера    ¦

        ¦========+==========================+==========================¦

        ¦ Опция  ¦ Триггер предложения      ¦ Триггер строк AFTER:     ¦

        ¦ AFTER  ¦ AFTER:                   ¦                          ¦

        ¦        ¦ ORACLE возбуждает его    ¦ ORACLE возбуждает его    ¦

        ¦        ¦ один раз после исполнения¦ после модификации каждой ¦

        ¦        ¦ предложения триггера     ¦ строки, затрагиваемой    ¦

        ¦        ¦                          ¦ предложением триггера    ¦

        L========¦==========================¦==========================-

Для одной конкретной таблицы вы можете создать максимально до трех триггеров каждого из типов, по одному для каждой из следующих команд:

· DELETE

· INSERT

· UPDATE

Следовательно, всего можно создать до двенадцати триггеров для отдельно взятой таблицы: по одному из четырех типов триггеров для каждой из трех команд. Вы можете также создавать триггеры, которые возбуждаются для более чем одной команды. Однако заметьте, что вы никогда не можете иметь более одного триггера данного конкретного типа, которые возбуждались бы для одной и той же команды.

Включение и выключение триггеров

Существующий триггер может быть в одном из двух состояний:

включен 
Если триггер ВКЛЮЧЕН, то ORACLE возбуждает этот триггер каждый раз, когда выдается предложение триггера и удовлетворено условие ограничения триггера.

выключен 
Если триггер ВЫКЛЮЧЕН, то ORACLE не возбуждает этот триггер, даже когда выдается предложение триггера и удовлетворено условие ограничения триггера.

Когда вы создаете триггер, ORACLE автоматически включает его.

Вы можете впоследствии включать и выключать триггер при помощи следующих команд:

· команды ALTER TRIGGER с опцией DISABLE или ENABLE

· команды ALTER TABLE с фразой DISABLE или ENABLE

Для информации о том, как включать и выключать триггеры, обратитесь к командам ALTER TRIGGER и ALTER TABLE, а также к фразам ENABLE и DISABLE.

Триггеры журнала снимков

Когда вы создаете журнал снимков для таблицы, ORACLE неявно создает триггер AFTER ROW для этой таблицы. Этот триггер вставляет строку в журнал снимков каждый раз, когда предложение INSERT, UPDATE или DELETE изменяет данные таблицы. Для дополнительной информации о журналах снимков обратитесь к команде CREATE SNAPSHOT LOG выше в этой главе.

Вы не можете создать журнал снимков и явно определить другой триггер AFTER ROW по той же самой таблице. Если вы хотите иметь еще один триггер строк по таблице, имеющей журнал снимков, то вы можете использовать триггер BEFORE ROW вместо триггера AFTER ROW.

Пример I

Следующий пример создает триггер предложения BEFORE с именем EMP_PERMIT_CHANGE в схеме SCOTT. Этот триггер гарантирует, что изменения в записях служащих могут осуществляться только в рабочие часы и рабочие дни:

        CREATE TRIGGER scott.emp_permit_changes

            BEFORE

            INSERT OR DELETE OR UPDATE

            ON scott.emp

            DECLARE

                dummy INTEGER;

            BEGIN

                /* Если сегодня суббота или воскресенье, то ошибка */

                IF (TO_CHAR(sysdate, 'DY') = 'SAT' OR

                   (TO_CHAR(sysdate, 'DY') = 'SUN'

                   THEN raise_application_error( -20501,

                    'May not change employee table during the weekend');

                END IF;

                /* проверить на праздники */

                SELECT COUNT(*)

                    INTO dummy

                    FROM company_holidays

                    WHERE TRUNC(day) = TRUNC(sysdate);

                IF dummy > 0

                    THEN raise_application_error (-20501,

                    'May not change employee table during a holiday');

                END IF;

                /* Проверить на рабочие часы (8am .. 6pm) */

                IF (TO_CHAR(sysdate, 'HH24') < 8 OR

                   (TO_CHAR(sysdate, 'HH24') > 18

                   THEN raise_application_error (-20501,

                 'May only change employee table during working hours');

                END IF;

              END;

ORACLE возбуждает этот триггер каждый раз, когда предложение DELETE, INSERT или UPDATE затрагивает таблицу EMP в схеме SCOTT.

Так как EMP_PERMIT_CHANGES является триггером предложения BEFORE, ORACLE возбуждает его один раз перед исполнением предложения триггера.

Этот триггер выполняет следующие операции:

1.
Если текущий день приходится на субботу или воскресенье, то триггер возбуждает ошибку приложения с сообщением о том, что таблицу служащих нельзя изменять в выходные дни.

2.
Триггер сравнивает текущую дату с датами, перечисленными в справочной таблице праздников компании.

3.
Если текущая дата приходится на праздник, то триггер возбуждает ошибку приложения с сообщением о том, что таблицу служащих нельзя изменять в праздничные дни.

4.
Если текущее время не попадает в интервал между 8:00 утра и 6:00 вечера, то триггер возбуждает ошибку приложения с сообщением о том, что таблицу служащих можно изменять только в рабочие часы.

Пример II

Следующий пример создает триггер строк BEFORE с именем SALARY_CHECK в схеме SCOTT. Каждый раз, когда в таблицу служащих добавляется новый сотрудник, или когда изменяется должность или жалованье существующего сортудника, этот триггер гарантирует, что жалованье сотрудника попадает в интервал допустимых окладов, который установлен для данной должности:

        CREATE TRIGGER scott.salary_check

            BEFORE

            INSERT OR UPDATE OF sal, job

            ON scott.emp

            FOR EACH ROW

            WHEN (new.job <> 'PRESIDENT')

            DECLARE

              minsal                NUMBER;

              maxsal                NUMBER;

            BEGIN

            /* Извлечь в MINSAL и MAXSAL минимальное и максимальное

               жалованья из справочной таблицы SAL_GUIDE по заданной

               новой должности сотрудника. */

              SELECT minsal, maxsal

                  INTO minsal, maxsal

                  FROM sal_guide

                  WHERE job = :new.job;

              /* Если новое жалованье сотрудника выходит за допустимый

                 диапазон, то возвращается сообщение об ошибке. */

                IF (:new.sal < minsal OR :new.sal > maxsal)

                    THEN raise_application_error (-20601,

                        'Salary ' || TO_CHAR(:new.sal)

                        || ' out of range for job ' || :new.job

                        || ' for employee ' || :new.ename);

                END IF;

            END;

ORACLE возбуждает этот триггер каждый раз, когда происходит одно из следующих событий:

· предложение INSERT добавляет строку в таблицу EMP

· предложение UPDATE изменяет значения столбцов SAL или JOB таблицы EMP

Так как SALARY_CHECK является триггером строк BEFORE, ORACLE возбуждает его перед изменением каждой строки, обновляемой предложением UPDATE, или перед добавлением каждой строки, вставляемой предложением INSERT.

SALARY_CHECK имеет ограничение триггера, которое не позволяет ему проверять жалованье президента компании. Для каждой новой или модифицируемой строки, удовлетворяющей этому ограничению, триггер выполняет следующие шаги:

1.
Триггер опрашивает справочник зарплат, чтобы получить минимальный и максимальный оклад для данной должности.

2.
Триггер сравнивает жалованье сотрудника с этими минимальным и максимальным окладами.

3.
Если жалованье сотрудника не попадает в допустимый интервал, то триггер возбуждает ошибку приложения с соответствующим сообщением.

Связанные темы

Команды ALTER TRIGGER, DROP TRIGGER; фразы ENABLE, DISABLE.

CREATE USER

Назначение

Создает ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ базы данных, или учетную единицу, через которую вы можете подключаться к базе данных, и устанавливает средства, через которые ORACLE разрешает доступ этому пользователю. Вы можете назначить пользователю следующие необязательные свойства:

· умалчиваемое табличное пространство

· временное табличное пространство

· квоты для распределения памяти в табличных пространствах

· профиль, содержащий ресурсные лимиты

Условия

Вы должны иметь системную привилегию CREATE USER.

Если вы используете Trusted ORACLE в режиме DBMS MAC, то вы должны удовлетворять дополнительным условиям, чтобы осуществить необязательные назначения в этом предложении:

· Чтобы назначить умалчиваемое или временное табличное пространство, ваша метка DBMS должна доминировать над меткой создания соответствующего табличного пространства.

· Чтобы назначить профиль, ваша метка DBMS должна доминировать над меткой создания этого профиля.

Синтаксис

        CREATE USER команда ::=



-- CREATE USER --- пользователь --- IDENTIFIED --T- BY пароль --T----


                                                   L- EXTERNALLY --


-----T------------------------------------------------------T--------



      +- DEFAULT TABLESPACE tablespace ----------------------+

      +- TEMPORARY TABLESPACE tablespace --------------------+

      ¦ ------------------------------------------------¬    ¦

      +-​--- QUOTA -T- целое -T-----T-T- ON tablespace -+----+

      ¦             ¦         +- K -+ ¦                      ¦

      ¦             ¦         L- M -- ¦                      ¦

      ¦             L- UNLIMITED ------                      ¦

      L- PROFILE профиль -------------------------------------

Ключевые слова и параметры

пользователь 
имя создаваемого пользователя. Это имя должно состоять только из символов, входящих в набор символов вашей базы данных, и должно удовлетворять правилам, описанным в секции «Правила именования объектов» на странице 2-3.  Корпорация Oracle рекомендует, чтобы имя пользователя содержало по меньшей мере один однобайтовый символ, независимо от того, содержит ли набор символов базы данных также мультибайтовые символы.

IDENTIFIED 

указывает, как ORACLE разрешает доступ этому пользователю:

BY пароль 
Пользователь должен указать при подключении пароль. Этот пароль должен состоять только из однобайтовых символов, независимо от того, содержит ли набор символов базы данных также мультибайтовые символы.

EXTERNALLY 
ORACLE проверяет доступ этого пользователя через операционную систему.

DEFAULT 
идентифицирует умалчиваемое табличное TABLESPACE пространство для объектов, которые будет создавать этот пользователь. Если эта фраза опущена, то по умолчанию принимается табличное пространство SYSTEM.

TEMPORARY 
идентифицирует табличное пространство для TABLESPACE временных сегментов пользователя. Если эта фраза опущена, то по умолчанию принимается табличное пространство SYSTEM.

QUOTA 
позволяет пользователю распределять память в табличном пространстве, и устанавливает необязательную квоту в ЦЕЛОЕ число байт. Квота задает максимальную память, которую данный пользователь может распределить в табличном пространстве. Вы можете также указать K или M, чтобы специфицировать квоту в кило- или мегабайтах.

UNLIMITED 
позволяет этому пользователю распределять память в табличном пространстве без ограничений.

PROFILE 
назначает пользователю профиль с указанным именем. Профиль лимитирует объемы ресурсов базы данных, которые может потреблять пользователь.  Если эта фраза опущена, то ORACLE назначает пользователю профиль DEFAULT.

Замечания по использованию

Если вы создаете нового пользователя в Trusted ORACLE, то меткой создания этого пользователя будет ваша метка DBMS.

Верификация пользователей через операционную систему

Опция EXTERNALLY заставляет ORACLE проверять доступ к пользователю через операционную систему, а не через пароль.  Доступ к такому пользователю может осуществляться только через единственное учетное имя в операционной системе. При подключении, ORACLE сравнивает имя пользователя с текущим учетным именем операционной системы. Имя пользователя в ORACLE должно совпадать с учетным именем операционной системы, префиксованным значением параметра инициализации OS_AUTHENT_PREFIX.

Установление квот табличных пространств

Чтобы создавать объекты или временные сегменты, пользователь должен распределять память в каком-либо табличном пространстве.  Чтобы разрешить пользователю распределять память, используйте фразу QUOTA. Предложение CREATE USER может содержать несколько фраз QUOTA, каждая для своего табличного пространства. Все прочие фразы могут появляться лишь один раз.

Заметьте, что вы должны использовать фразу QUOTA, чтобы позволить пользователю распределять память в умалчиваемом и временном табличных пространствах. Заметьте также, что сами вы не обязаны иметь квоту на некоторое табличное пространство, чтобы установить квоту на это пространство другому пользователю.

Назначение пользователю привилегий

Для того, чтобы пользователь мог выполнить любую операцию базы данных, домен привилегий этого пользователя должен содержать привилегию, которая авторизует эту операцию. Домен привилегий пользователя содержит все привилегии, которые были назначены пользователю, плюс все привилегии из доменов привилегий ролей, которые были назначены пользователю и включены. Когда вы создаете пользователя командой CREATE USER, его домен привилегий пуст.

Замечание: Чтобы подключаться к ORACLE, пользователь должен иметь системную привилегию CREATE SESSION. После создания пользователя вы должны назначить ему эту привилегию.

Пример I

Следующее предложение создает пользователя SIDNEY:

CREATE USER sidney

IDENTIFIED BY carton

DEFAULT TABLESPACE cases_ts

TEMPORARY TABLESPACE temp_ts

QUOTA 10M ON cases_ts

QUOTA 5M ON temp_ts

QUOTA 5M ON system

PROFILE engineer

Пользователь SIDNEY имеет следующие характеристики:

· пароль CARTON

· умалчиваемое табличное пространство CASES_TS, с квотой на 10 мегабайт

· временное табличное пространство TEMP_TS, с квотой на 5 мегабайт

· доступ к табличному пространству SYSTEM, с квотой на 5 мегабайт

· лимиты на ресурсы базы данных, определяемые профилем ENGINEER

Пример II

Чтобы создать пользователя, который будет доступен только через учетное имя операционной системы GEORGE, префиксуйте имя GEORGE значением параметра инициализации OS_AUTHENT_PREFIX. Например, если значение этого параметра есть «OPS$», то вы можете создать пользователя OPS$GEORGE при помощи следующего предложения:

CREATE USER ops$george

IDENTIFIED EXTERNALLY

DEFAULT TABLESPACE accs_ts

TEMPORARY TABLESPACE temp_ts

QUOTA UNLIMITED ON accs_ts

QUOTA UNLIMITED ON temp_ts

Пользователь OPS$GEORGE имеет следующие характеристики:

· умалчиваемое табличное пространство ACCS_TS

· временное табличное пространство TEMP_TS

· неограниченную память в табличных пространствах ACCS_TS и TEMP_TS

· лимиты на ресурсы базы данных, определяемые профилем DEFAULT

Связанные темы

Команды ALTER USER, CREATE PROFILE, CREATE TABLESPACE, GRANT.

CREATE VIEW

Назначение

Определяет обзор. ОБЗОР - это логическая таблица, которая базируется на одной или нескольких таблицах и/или других обзорах.

Условия

Чтобы создать обзор в вашей собственной схеме, вы должны иметь системную привилегию CREATE VIEW. Чтобы создать обзор в схеме другого пользователя, вы должны иметь системную привилегию CREATE ANY VIEW.

Владелец схемы, содержащей обзор, должен иметь привилегии, необходимые для выборки, вставок, обновлений или удалений строк во всех таблицах или обзорах, на которых базируется данный обзор. Для информации об этих привилегиях обратитесь к командам SELECT, INSERT, UPDATE и DELETE в этой главе. Более того, владелец должен получить эти привилегии непосредственно, а не через роли.

Синтаксис

        CREATE VIEW команда ::=



-- CREATE -T------------T-T-----------T- VIEW -T----------T- обзор --


             L-OR REPLACE-- +- FORCE ---+        L- схема. --

                            L- NOFORCE --


--T---------------------T--- AS подзапрос ----------------------------


   ¦     ---- , ---¬     ¦

   L- ( -​- алиас -+- ) --


---T----------------------------------------------------T------------



    L- WITH CHECK OPTION --T--------------------------T---

                           L- CONSTRAINT ограничение --

Ключевые слова и параметры

OR REPLACE 
пересоздает обзор, если он уже существует. Вы можете использовать эту опцию для изменения определения обзора без того, чтобы удалять его, создавать заново и вновь назначать все объектные привилегии, которые были назначены по данному обзору.

FORCE 
создает обзор независимо от того, существуют ли базовые таблицы этого обзора, и от того, имеет ли владелец схемы, содержащей обзор, привилегии по этим таблицам. Заметьте, что оба названных условия должны быть удовлетворены, прежде чем по данному обзору можно будет выдавать любые предложения SELECT, INSERT, UPDATE или DELETE.  NOFORCE создает обзор только в том случае, когда существуют базовые таблицы этого обзора, а владелец схемы, содержащей обзор, имеет привилегии по этим таблицам.

По умолчанию принимается NOFORCE.

схема 
схема, в которой создается обзор. Если СХЕМА опущена, то ORACLE создает обзор в вашей схеме.

обзор 

имя создаваемого обзора.

алиас 
специфицирует имена для выражений, выбираемых запросом обзора. Число алиасов должно совпадать с количеством выражений, выбираемых подзапросом.  Алиасы должны удовлетворять правилам именования объектов схем, приведенным в секции «Именование объектов и их частей» на странице 2-3. Алиасы должны быть уникальны внутри обзора.

Если вы опускаете алиасы, то ORACLE определяет их по именам или алиасам столбцов в запросе обзора. Поэтому вы должны использовать алиасы, если запрос обзора содержит, помимо имен столбцов, выражения.

AS 
подзапрос идентифицирует столбцы и строки таблиц, на которых базируется обзор. Запрос обзора может быть любым предложением SELECT, не содержащим фраз ORDER BY или FOR UPDATE. Его список выборки может содержать до 254 выражений. См.  описание синтаксиса ПОДЗАПРОС на странице 4-374.

WITH CHECK 
указывает, что вставки и обновления, которые будут 
OPTION 
осуществляться через этот запрос, должны давать в результате только такие строки, которые могут быть выбраны запросом этого же обзора.  Опция CHECK OPTION не может гарантировать этого, если существует подзапрос в запросе этого обзора или любого обзора, на котором базируется данный обзор.

ограничение 
имя, которое присваивается ограничению CHECK OPTION. Если этот идентификатор опущен, то ORACLE автоматически назначает этому ограничению имя следующего вида:

SYS_Cn

где n - целое, которое делает имя ограничения уникальным внутри базы данных.

Замечания по использованию

ОБЗОР - это логическая таблица, которая позволяет вам обращаться к данным из других таблиц и обзоров. Обзор сам по себе не содержит данных. Таблицы, на которых базируется обзор, называются БАЗОВЫМИ ТАБЛИЦАМИ.

Обзоры создаются для следующих целей:

· Чтобы предоставить дополнительный уровень защиты таблицы путем ограничения доступа к предопределенному множеству строк и/или столбцов базовой таблицы.

· Чтобы скрыть сложность данных. Например, обзор может представляться как одна таблица, в то время как в действительности для построения результата используются несколько таблиц.

· Чтобы представить данные с другой перспективы. Например, обзоры предоставляют способ переименовывать столбцы, не затрагивая определения базовой таблицы.

· Чтобы заставить ORACLE выполнять некоторые операции, такие как соединения, на базе данных, содержащей обзор, а не на другой базе данных, к которой обращается то же самое предложение SQL.

Вы можете использовать обзор всюду, где позволяется использовать таблицу, в любом из следующих предложений SQL:

· COMMENT

· DELETE

· INSERT

· LOCK TABLE

· UPDATE

· SELECT

Запрос обзора

По поводу синтаксиса запроса обзора обратитесь к описанию синтаксиса ПОДЗАПРОС на странице 4-374. Обратите внимание на следующие тонкости:

· Запрос обзора не может выбирать псевдостолбцы CURRVAL или NEXTVAL.

· Если запрос обзора выбирает псевдостолбцы ROWID, ROWNUM или LEVEL, то они должны иметь алиасы в запросе обзора.

· Вы можете определить обзор с помощью запроса, который использует звездочку (*) для выборки всех столбцов таблицы:

CREATE VIEW emp_vu

AS SELECT * FROM emp

ORACLE транслирует зведоочку в список всех столбцов таблицы в тот момент, когда выдается предложение CREATE VIEW. Если вы впоследствии добавите в таблицу новые столбцы, то обзор не будет содержать этих новых столбцов, пока вы не пересоздадите его, выдав еще одно предложение CREATE VIEW с опцией OR REPLACE. Корпорация Oracle рекомендует, чтобы вы явно специфицировали все столбцы в списке выборки запроса обзора, нежели использовали звездочку.

· Вы можете создавать обзоры, которые обращаются к удаленным таблицам и обзорам, используя связи баз данных в запросе обзора. Корпорация Oracle рекомендует, чтобы каждая удаленная таблица или обзор, адресуемые в запросе обзора, были квалифицированы именами схем, в которых они содержатся. Корпорация Oracle рекомендует также, чтобы каждая связь баз данных, используемая в запросе обзора, была определена с использованием фразы CONNECT TO команды CREATE DATABASE LINK.

Эти же тонкости относятся также к запросу снимка.

Если запрос обзора содержит любой из следующих конструктов, то вы не можете выполнять вставок, обновлений и удалений по такому обзору:

· соединения

· операторы множеств

· групповые функции

· фразы GROUP BY, CONNECT BY или START WITH

· оператор DISTINCT

Заметьте, что, если обзор содержит псевдостолбцы или выражения, то вы можете обновлять этот обзор посредством лишь таких предложений UPDATE, которые не ссылаются ни на один из этих псевдостолбцов или выражений.

Пример I

Следующее предложение создает обзор по таблице EMP с именем DEPT20. Этот обзор показывает сотрудников отдела 20 и их годовое жалованье:

CREATE VIEW dept20

AS SELECT ename, sal*12 annual_salary

FROM emp

WHERE deptno = 20

Заметьте, что в объявлении обзора не требуется определять имя для столбца, базирующегося на выражении SAL*12, потому что подзапрос указывает алиас столбца (ANNUAL_SALARY) для этого выражения.

Пример II

Следующее предложение создает обзор с именем CLERK, который показывает всех клерков в таблице служащих. Этот обзор показывает только идентификаторы служащих, их имена и номера отделов:

CREATE VIEW clerk (id_number, person, department, position)

AS SELECT empno, ename, deptno, job

FROM emp

WHERE job = 'CLERK'

WITH CHECK OPTION CONSTRAINT wco

Благодаря CHECK OPTION, вы не сможете вставить через обзор CLERK новую строку, если должность нового служащего не есть CLERK.

Связанные темы

Команды CREATE TABLE, CREATE SYNONYM, DROP VIEW, RENAME.

DECLARE CURSOR (встроенный SQL)

Назначение

Объявляет курсор, давая ему имя и ассоциируя его с предложением SQL или блоком PL/SQL.

Условия

Если вы ассоциируете курсор с идентификатором предложения SQL или блока PL/SQL, то этот идентификатор должен быть ранее объявлен в предыдущем предложении DECLARE STATEMENT.

Синтаксис

        DECLARE CURSOR команда (встроенный SQL) ::=



-- EXEC SQL ---T-----------------------------T-----------------------


                 L- AT --T-- db_name --------T--

                         L-- :host_var -------



-- DECLARE курсор CURSOR FOR --T-- SELECT команда ---T--------------



                                 +-- имя_предложения --+

                                 L-- имя_блока ---------

Ключевые слова и параметры

AT 
идентифицирует базу данных, по которой объявляется курсор. База данных может быть идентифицирована одним из следующих способов:

db_name 
идентификатор базы данных, который был объявлен в

предыдущем предложении DECLARE DATABASE.

:host_var 
хост_переменная, значение которой представляет собой ранее объявленный идентификатор базы данных.

Если вы опускаете эту фразу, то ORACLE объявляет курсор по вашей умалчиваемой базе данных.

курсор 
имя объявляемого курсора.

SELECT 
предложение SELECT, которое ассоциируется с курсором. Это 
команда 
предложение не может содержать фразу INTO.

имя_предложения 
имя_блока 
идентифицирует предложение SQL или блок PL/SQL, который ассоциируется с курсором.  ИМЯ_ПРЕДЛОЖЕНИЯ или ИМЯ_БЛОКА должно быть ранее объявлено в предложении DECLARE STATEMENT.

Замечания по использованию

Вы должны объявить курсор прежде, чем можете ссылаться на него в других предложениях встроенного SQL. Сфера объявления курсора глобальна в его единице прекомпиляции, а имя каждого курсора должно быть уникально в его сфере, т.е. вы не можете объявить два курсора с одним и тем же именем в одной единице прекомпиляции.

Вы можете обращаться к курсору в фразе WHERE предложения UPDATE или DELETE, использующей синтаксис CURRENT OF, при условии, что этот курсор был открыт предложением OPEN и позиционирован на строку при помощи предложения FETCH.

Для дополнительной информации об этой команде обратитесь к документу Programmer's Guide to the ORACLE Precompilers.

Пример

Следующий пример иллюстрирует использование команды DECLARE CURSOR:

EXEC SQL DECLARE emp_cursor CURSOR

FOR SELECT ename, empno, job, sal

FROM emp

WHERE deptno = :deptno

FOR UPDATE OF sal

Связанные темы

Команды CLOSE, DECLARE DATABASE, DECLARE STATEMENT, DELETE, FETCH, OPEN, PREPARE, SELECT, UPDATE.

DECLARE DATABASE (встроенный SQL)

Назначение

Объявляет идентификатор для базы данных, отличной от умалчиваемой, к которой будут обращаться последующие предложения встроенного SQL.

Условия

Вы должны иметь доступ к учетному имени пользователя на объявляемой базе данных.

Синтаксис

        DECLARE DATABASE команда (встроенный SQL) ::=



-- EXEC SQL DECLARE db_name DATABASE -------------------------------



Ключевые слова и параметры

db_name 
идентификатор, устанавливаемый для базы данных, отличной от умачиваемой.

Замечания по использованию

Вы объявляете идентификатор для неумалчиваемой базы данных для того, чтобы другие предложения встроенного SQL могли обращаться к этой базе данных при помощи фразы AT. Прежде чем выдавать CONNECT с фразой AT, вы должны объявить идентификатор для неумалчиваемой базы данных в предложении DECLARE DATABASE.

Для дополнительной информации об этой команде обратитесь к документу Programmer's Guide to the ORACLE Precompilers.

Пример

Следующий пример иллюстрирует использование команды DECLARE DATABASE:

EXEC SQL DECLARE oracle3 DATABASE

Связанные темы

Команды COMMIT, CONNECT, DECLARE CURSOR, DECLARE STATEMENT, DELETE, EXECUTE, EXECUTE IMMEDIATE, INSERT, SELECT, UPDATE.

DECLARE STATEMENT (встроенный SQL)

Назначение

Объявляет идентификатор предложения SQL или блока PL/SQL, который будет использоваться в других предложениях встроенного SQL.

Условия

Отсутствуют.

Синтаксис

DECLARE STATEMENT команда (встроенный SQL) ::=



-- EXEC SQL ---T-----------------------------T-----------------------


                 L- AT --T-- db_name --------T--

                         L-- :host_var -------



-- DECLARE STATEMENT ---T-- имя_предложения --T-- STATEMENT --------



                          L-- имя_блока ---------

Ключевые слова и параметры

AT 
идентифицирует базу данных, на которой объявляется предложение SQL или блок PL/SQL.  База данных может быть идентифицирована одним из следующих способов:

db_name 
идентификатор базы данных, который был объявлен в предыдущем предложении DECLARE DATABASE.

:host_var 
хост_переменная, значение которой представляет собой ранее объявленный идентификатор базы данных.

Если вы опускаете эту фразу, то ORACLE объявляет предложение SQL или блок PL/SQL на вашей умалчиваемой базе данных.

имя_предложения 
идентифицирует предложение SQL или блок PL/SQL.

имя_блока

Замечания по использованию

Вы должны объявить идентификатор для предложения SQL или блока PL/SQL при помощи предложения DECLARE STATEMENT лишь в том случае, если предложение DECLARE CURSOR, которое ссылается на этот идентификатор, появляется физически (не логически) в программе встроенного SQL раньше предложения PREPARE, которое выполняет разбор этого предложения или блока и ассоциирует с ним данный идентификатор.

Сфера объявления предложения/блока глобальна в ее единице прекомпиляции, как и для объявления курсора.

Для дополнительной информации об этой команде обратитесь к документу Programmer's Guide to the ORACLE Precompilers.

Пример I

Следующий пример иллюстрирует использование предложения DECLARE STATEMENT:

EXEC SQL AT remote_db

DECLARE my_statement STATEMENT

EXEC SQL PREPARE my_statement FROM :my_string

EXEC SQL EXECUTE my_statement

Пример II

В следующем примере программы на Pro*C, предложение DECLARE STATEMENT требуется, потому что предложение DECLARE CURSOR предшествует предложению PREPARE:

EXEC SQL DECLARE my_statement STATEMENT

call prepare_my_statement;

EXEC SQL DECLARE emp_cursor CURSOR FOR my_statement;

 ...

PROCEDURE prepare_my_statement

BEGIN

EXEC SQL PREPARE my_statement FROM :my_string END;

Связанные темы

Команды DECLARE DATABASE, PREPARE, OPEN, FETCH, CLOSE.

DECLARE TABLE (встроенный SQL)

Назначение

Определяет структуру таблицы или обзора, указывая для каждого столбца тип данных, умалчиваемое значение и спецификацию NULL  или NOT NULL, для семантического контроля прекомпилятором ORACLE.

Условия

Отсутствуют.

Синтаксис

DECLARE TABLE команда (встроенный SQL) ::=



-- EXEC SQL DECLARE таблица TABLE -----------------------------------


         -------------------------- , --------------------------¬


--- ( --​-- столбец тип --T----------------------------------T-+- ) -



                           L-T- DEFAULT выр -T------------T---+

                             ¦               +- NULL -----+   ¦

                             ¦               L- NOT NULL --   ¦

                             L- NOT NULL --T----------------T--

                                           L- WITH DEFAULT --

Ключевые слова и параметры
таблица 

имя объявляемой таблицы.

столбец 

имя столбца в таблице.

тип 
тип данных столбца. Для информации о типах данных ORACLE обратитесь к секции «Типы данных» на странице 2-20.

DEFAULT 

специфицирует умалчиваемое значение столбца.  
NULL 


указывает, что столбец может содержать пустые значения.

NOT NULL 

указывает, что столбец не может содержать пустых значений.

WITH DEFAULT 
поддерживается для совместимости с базой данных IBM DB2.

Замечания по использованию

Для дополнительной информации об этой команде обратитесь к документу Programmer's Guide to the ORACLE Precompilers.

Пример

Следующее предложение объявляет таблицу PARTS со столбцами PARTNO, BIN и QTY:

EXEC SQL DECLARE parts TABLE

(partno NUMBER NOT NULL,

bin NUMBER,

qty NUMBER)

Связанные темы

Нет.

DELETE

Назначение

Удаляет строки из таблицы или базовой таблицы обзора.

Условия

Для того, чтобы вы могли удалять строки из таблицы, эта таблица должна быть в вашей схеме, или вы должны иметь привилегию DELETE по этой таблице.

Для того, чтобы вы могли удалять строки из базовой таблицы обзора, владелец схемы, содержащей обзор, должен иметь привилегию DELETE по этой базовой таблице. Кроме того, если обзор находится не в вашей схеме, вам должна быть назначена привилегия DELETE по этому обзору.

Системная привилегия DELETE ANY TABLE также позволяет вам удалять строки из любой таблицы или базовой таблицы любого обзора.

Если вы используете Trusted ORACLE в режиме DBMS MAC, то ваша метка DBMS должна доминировать над меткой создания таблицы или обзора, либо должно быть выполнено одно из следующих условий:

Если метка создания таблицы или обзора выше, чем ваша метка DBMS, то вы должны иметь системные привилегии READUP и WRITEUP.

· Если метка создания таблицы или обзора несравнима с вашей меткой DBMS, то вы должны иметь системные привилегии READUP, WRITEUP и WRITEDOWN.

Кроме того, для удаления каждой конкретной строки необходимо, чтобы ваша метка DBMS совпадала с меткой этой строки, либо чтобы было выполнено одно из следующих условий:

· Если метка строки выше, чем ваша метка DBMS, то вы должны иметь системные привилегии READUP и WRITEUP.

Если метка строки ниже, чем ваша метка DBMS, то вы должны иметь системную привилегию WRITEDOWN.

· Если метка строки несравнима с вашей меткой DBMS, то вы должны иметь системные привилегии READUP, WRITEUP и WRITEDOWN.

Синтаксис

        DELETE команда ::=



-- DELETE -T------T-T--------T-T-таблица-T-T-----------T-T---------T-


             L-FROM-- L-схема.-- L-обзор---- L- @dblink -- L- алиас --


---T-----------------T-----------------------------------------------



    L- WHERE условие --

Ключевые слова и параметры

схема 
схема, содержащая таблицу или обзор. Если СХЕМА опущена, то ORACLE считает, что таблица или обзор находится в вашей схеме.

обзор 
имя таблицы, из которой удаляются строки. Если вы специфицировали ОБЗОР, то ORACLE удаляет строки из базовой таблицы этого обзора.

dblink 
полное или частичное имя связи к удаленной базе данных, на которой расположена таблица или обзор. Для информации о том, как использовать связи баз данных, обратитесь к секции «Адресация объектов в удаленных базах данных» на странице 2-13. Вы можете удалять строки из удаленной таблицы или обзора лишь тогда, когда используете ORACLE с распределенной опцией.

Если вы опускаете DBLINK, то ORACLE считает, что таблица или обзор расположены на локальной базе данных.

алиас 
алиас, назначаемый таблице. Алиасы обычно используются в предложениях DELETE с коррелированными запросами.

WHERE 
удаляет только те строки, которые удовлетворяют указанному условию. Условие может ссылаться на данную таблицу и может содержать подзапрос. См.  описание синтаксиса УСЛОВИЕ на странице 3-67.  Если эта фраза опущена, то ORACLE удаляет из таблицы все строки.

Замечания по использованию

Вся память таблицы и ее индексов, освобожденная в результате удаления строк, сохраняется за таблицей и индексами.

Вы не можете удалять строки из обзора, если запрос этого обзора содержит один из следующих конструктов:

· соединение

· оператор множеств

· фразу GROUP BY

· групповую функцию

· оператор DISTINCT

Выдача предложения DELETE по таблице возбуждает все триггеры DELETE, которые определены по этой таблице.

Пример I

Следующее предложение удаляет все строки из таблицы с именем TEMP_ASSIGN:

DELETE FROM temp_assign

Пример II

Следующее предложение удаляет из таблицы служащих всех сотрудников с должностью SALESMAN, которые заработали менее $100 комиссионных на последний месяц:

DELETE FROM emp

WHERE job = 'SALESMAN'

AND comm < 100

Пример III

Следующее предложение удаляет все строки из таблицы банковских счетов, принадлежащей пользователю BLAKE и находящейся в базе данных, которая доступна через связь баз данных DALLAS:

DELETE FROM blake.accounts@dallas
Связанные темы

Команды DROP TABLE, TRUNCATE.
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